
 
ชื่องานวิจัย  : การพัฒนาการอ่านออกเสียงค าศัพท์โดยการใช้นิทานของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3   
ผู้วิจัย         :  นางสาวสุดารัตน์  บุญนงค์ 
ประเภทผลงานวิชาการ  : ผลงานวิจัย  วิจัยเพ่ือแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ)  

                         วิจัยเพ่ือพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ)  

  

  
 บทคัดย่อ 

 

การวิจัยในชั้นเรียนนี้มีวัตถุประสงค์ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านค าศัพท์ ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย เขตวัฒนา  กรุงเทพมหานคร  ปีการศึกษา 2564 จ านวน 10  คน  โดย

การเลือกแบบเจาะจงทดลองใช้แบบทดสอบก่อนเรียนแล้วบันทึกผล  หลังจากนั้นจึงใช้แบบฝึกจ านวน 3  ชุด  ที่ผู้วิจัย

ได้จัดท าขึ้นมาเองด าเนินการฝึก ผู้วิจัยมีการด าเนินการวิจัยในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2564 ภายในเวลา 5 สัปดาห์ 

จ านวน 5 ครั้ง มีการบันทึกผลทุกครั้งเพ่ือให้เห็นพัฒนาการของผู้เรียนหลังการท าการสอน  

จากการวิจัยพบว่านักเรียนที่อ่านค าศัพท์ไม่ถูกต้องขาดทักษะด้านการอ่านค าเมื่อได้รับการฝึกด้านการอ่าน

ค าศัพท์บ่อยๆ จะท าให้เกิดการเรียนรู้และสามารถจดจ าค าที่เขียนได้ การที่ครูฝึกให้นักเรียนอ่านค าศัพท์โดยใช้แบบฝึก 

ท าให้นักเรียนมีพัฒนาด้านการอ่าน สามารถอ่านค าได้ถูกต้องและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ นักเรียนจะเกิดการเรียนรู้

ช านาญและน าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

   

 

 



                     ชื่อเรื่อง  ：การใช้แบบฝึกเพ่ือพัฒนาทักษะการจับใจความจากการฟัง  
                                      ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 

                     ผู้วิจัย  ：นางเสงี่ยม   แสงโชติ 

                     ประเภทผลงานวิชาการ    ผลงานวิจัย   วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 
                   วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

  
บทคัดย่อ 

การท าวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาแบบฝึกทักษะการฟังและเพ่ิมความสามารถในการ
จับใจความส าคัญ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ภาค
เรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2564  โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  ซึ่งได้จากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 1 คน ใช้เวลาฝึก  
รวม  4  ครั้ง  ครั้งละ 40  นาที  เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย วิธีการสอนฟัง ข้อความที่ฟังและแบบฝึกทักษะการฟัง 

ผลการศึกษาพบว่า  นักเรียนที่ได้รับการฝึกทักษะการฟังอย่างมีขั้นตอน สามารถพัฒนาความสามารถใน
การจับใจความส าคัญจากการฟังได้มากขึ้น  คิดเป็นร้อยละ  58.75   
 



    ชื่องานวิจัย  : การแก้ปัญหาการเขียนค าภาษาไทยไม่ถูกต้องของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 โดยใช้แบบฝึกทักษะการเขียนไทย  เรื่องมาตราตัวสะกด 

     ผู้วิจัย         :  นางสาว กนกรัตน์  ธรรมวงษ์ 
    ประเภทผลงานวิชาการ :   วิจัยเพื่อแก้ปัญหา(ผลสัมฤทธิ์/ทักษะ/พัฒนาการ) 

                 วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ทักษะ/พัฒนาการ) 
 

บทคัดย่อ 
 การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือแก้ไขปัญหานักเรียนเขียนค าผิดในวิชาภาษาไทย และเพ่ือเป็นการพัฒนา
ความสามารถในการเรียนวิชาภาษาไทย โดยได้ใช้แบบฝึกการเขียนภาษาไทย จากการเขียนค าในมาตราแม่สะกดต่างๆ โดย
ท าการวิจัยในนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน  10 คน 
 จากผลการศึกษาพบว่า การใช้แบบฝึกทักษะการเขียนค าตามมาตราตัวสะกดต่างๆ นักเรียนมีการพัฒนาของทักษะ
ทางด้านการเขียนมากขึ้น ซึ่งผลสัมฤทธิ์จากการวิจัยนี้มีส่วนช่วยในการพัฒนาให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ในด้านการ
เขียนค าในภาษาไทยได้อย่างถูกต้องยิ่งขึ้น 
 
 
         
          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



             ชื่องานวิจัย   การใช้แบบฝึกหัดเพ่ือพัฒนาการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/6  
             ผู้วิจัย         นางสาวปนัดดา   ใหม่ประเสริฐ     
             ประเภทผลงานวิชาการ :   ผลงานวิจัย        วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

                                                                 วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

              
บทคัดย่อ 

 การวิจัยในชั้นเรียนนี้มีวัตถุประสงค์ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค าของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/6  โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  เขตวัฒนา  กรุงเทพมหานคร  ปีการศึกษา 2564   
จ านวน  12  คน โดยการสุ่มแบบเจาะจง ใช้แบบฝึกจ านวน  4 ชุด ที่ผู้วิจัยได้จัดท าข้ึนมาเอง ผู้วิจัยมีการด าเนินการ
ฝึกในภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา 2564  ภายในเวลา 4 สัปดาห์ จ านวน 4 ครั้ง  มีการบันทึกผลทุกครั้งเพ่ือให้เห็น
พัฒนาการของผู้เรียนหลังท าการสอน 
          ผลการวิจัยเป็นไปตามวัตถุประสงค์ คือ นักเรียนมีการพัฒนาในเรื่องการเขียนสะกดค ามากขึ้น 

                          
 

 

 

 



ชื่องานวิจัย   :   ผลการใช้เกมบิงโกค าศัพท์ เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค า ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย สังกัดส านักงานคณะกรรมการ

ส่งเสริมการศึกษาเอกชน 

ผู้วิจัย  :   นางสาวสุทธิดา   ฐานะ 

ประเภทผลงานวิชาการ :    วิจัยเพื่อแก้ปัญหา(ผลสัมฤทธิ์/ทักษะ/พัฒนาการ) 

                        วิจัยเพ่ือพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ทักษะ/พัฒนาการ) 

 

 

บทคัดย่อ 

งานวิจัยเรื่อง ผลการใช้เกมบิงโกค าศัพท์ เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 1 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน                    มี

วัตถุประสงค์ของการศึกษาคือ เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนสะกดค า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1             ปี

การศึกษา 2564 โดยใช้เกมบิงโกค าศัพท์ โดยกลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา  ปี

ที่ 1 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย เขตวัฒนา จังหวัดกรุงเทพมหานคร จ านวน 10 คน 

ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนสะกดค าก่อนการทดลองและหลังการทดลอง มี

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.1 และ 12.9 ตามล าดับและเมื่อเปรียบเทียบระหว่างกันพบว่าคะแนนการประเมินทักษะการ

เขียนสะกดค าหลังการใช้เกมบิงโกค าศัพท์สูงกว่าก่อนการทดลอง 

 



             ชื่องานวิจัย   การใช้เกม wordwall เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนเรื่องการยืมค าภาษาอังกฤษ 
มาใช้ในภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่5 

             ผู้วิจัย         นางสาวอมรรัตน์   ทองเสม  
             ประเภทผลงานวิชาการ :   ผลงานวิจัย        วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

                                                                 วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

              
บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนเรื่องการยืมค าภาษาอังกฤษมาใช้ใน

ภาษาไทย ก่อน-หลัง ใช้เกม wordwallใช้แบบฝึกเสริมทักษะ การใช้เกม wordwall เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน

เรื่องการยืมค าภาษาอังกฤษมาใช้ในภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่5  ปีการศึกษา 2564 จ านวน  10  

คน  ได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ การใช้เกม wordwall เพ่ือพัฒนาการ

เรียนการสอนเรื่องการยืมค าภาษาอังกฤษมาใช้ในภาษาไทย 

ผลการวิจัยพบว่า   ผลการใช้การใช้เกม wordwall เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนเรื่องการยืมค า

ภาษาอังกฤษมาใช้ในภาษาไทย จากการทดลองจากกลุ่มตัวอย่าง  พบว่าโดยรวมมีประสิทธิภาพคิดเป็นร้อยละ 

70.00 แสดงว่าการใช้เกม wordwall เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนเรื่องการยืมค าภาษาอังกฤษมาใช้ในภาษาไทยมี

ประสิทธิภาพ  นักเรียนที่เรียนโดยใช้การใช้เกม wordwall เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนเรื่องการยืมค า

ภาษาอังกฤษมาใช้ในภาษาไทย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

                          
 

 

 

 



    ชื่องานวิจัย  :   การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้เกมที่หลากหลาย  

      เพ่ือพัฒนาการเรียนเรื่อง ค าราชาศัพท์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

    ผู้วิจัย         :   นางสาวปรางค์ทิพย์   ลือไทย 

             ประเภทผลงานวิชาการ  : ผลงานวิจัย      วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

            วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 

บทคัดย่อ 

 
 รายงานวิจัยในชั้นเรียนนี้ มีวัตถุประสงค์ 1. เพ่ือส ารวจปัญหาและวิเคราะห์สภาพปัญหาในชั้นเรียน  

ที่ส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ของนักเรียน 2. เพ่ือวิเคราะห์และศึกษาแนวทางการพัฒนานักเรียนที่เหมาะสม  

3. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการใช้เกมที่หลากหลายเข้ามาช่วยพัฒนาทักษะของนักเรียน และ 4. เพ่ือศึกษาผลของ

การน านวัตกรรมการใช้เกมที่หลากหลายไปพัฒนาทักษะการเรียนเรื่องค าราชาศัพท์ของนักเรียน 

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/3 จ านวน 10 คน โดยการคัดเลือกแบบ

เจาะจง และดูคะแนนจากการท าแบบฝึกทักษะการตอบค าถามเรื่องค าราชาศัพท์ของนักเรียน ผู้วิจัยจึงได้น า

นวัตกรรมการใช้เกมที่หลากหลายมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาทักษะของนักเรียน โดยจัดท า

เกม Word Wall, Kahoot, Blooket มาใช้ด าเนินการวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โดยใช้

ระยะเวลา 2 สัปดาห์ จ านวน 5 ครั้ง ผู้วิจัยมีการบันทึกผลการวิจัยทุกครั้ง เพ่ือให้เห็นพัฒนาการของผู้เรียน

หลังการจัดการเรียนการสอน  

ผลการวิจัยพบว่า  

1. สภาพปัญหาที่กลุ่มเป้าหมายต้องได้รับการพัฒนา คือ การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ เรื่ อง              
ค าราชาศัพท์ ซึ่งมีสาเหตุมาจากนักเรียนรู้ค าราชาศัพท์น้อย ไม่รู้วิธีการใช้ค าราชาศัพท์กับบุคคลต่าง ๆ ได้อย่าง
ถูกต้อง 

2. ผลการน านวัตกรรมการใช้เกมที่หลากหลายไปใช้พัฒนาทักษะของนักเรียน พบว่า นักเรียนทั้ง 10 
คน ผ่านเกณฑ์การประเมินการพัฒนาทักษะการเรียนรู้เรื่องค าราชาศัพท์ทีร่้อยละ 60 ขึ้นไป ตามล าดับ 
สะท้อนผลการวิจัย 
 การใช้เกมที่หลากหลายในการจัดการเรียนการสอน ส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการเรียนรู้เรื่อง
ค าราชาศพัทไ์ด้เป็นอย่างด ี

 



                 ชือ่งานวิจัย  : ผลการใช้แบบฝึกพัฒนาความสามารถในการอ่านคล่อง ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
                 ผู้วิจัย         :  นางสาววราวรรณ  อุนทะอ่อน   
                 ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย    วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ)  
                                                      วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ)  
 
 

บทคัดย่อ  
 

          การวิจัยในชั้นเรียนนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือใช้แบบฝึกเพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านคล่อง  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  เขตวัฒนา  กรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 2564  จ านวน 10 คน  โดยใช้แบบฝึก 
3 ชุดที่ผู้วิจัยได้จัดท าขึ้นเอง  ผู้วิจัยด าเนินการทดลองการอ่านคล่องนักเรียนทั้ง 10 คน  ตั้งแต่วันที่ 31 ม.ค. – 4 ก.พ. 2565   
มีการบันทึกผลทุกครั้งเพ่ือให้เห็นพัฒนาการของผู้เรียน หลังท าการสอนแล้ว น าแบบทดสอบหลังเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นไป
ทดสอบหลังเรียน บันทึกผลคะแนนหลังเรียน 
           ผลการวิจัยพัฒนาเป็นไปตามวัตถุประสงค์ นักเรียนมีการพัฒนาในเรื่องการอ่านคล่อง  โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงขึ้น 
 



 

 

 

             ชื่องานวิจัย  : การพัฒนาการอ่านออกเสียงโดยใช้นิทานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
              ผู้วิจัย         :  นางสาวชฎาทิพย์   ศรพรหม 

             ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย        วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

             วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 

 

บทคัดย่อ 

 

          การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ในการพัฒนาการอ่านออกเสียงโดยใช้นิทานส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 2/2  โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 2564 จ านวน 5 คน โดยเลือกแบบ

เจาะจง เพ่ือให้ผู้เรียนได้ตระหนักและเห็นความส าคัญของทักษะในการอ่านออกเสียงค าภาษาไทยได้อย่างถูกต้อง  

จากการสังเกตของผู้ท าวิจัยพบว่า ผู้เรียนหลายคนขาดทักษะการอ่านออกเสียงไม่ถูกต้อง ท าให้ผู้เรียนมีปัญหาด้าน

การอ่านออกเสียงค าไม่ถูกต้อง  จึงท าการวิจัย เพ่ือพัฒนาและช่วยเหลือนักเรียนให้เกิดทักษะด้านการอ่านออก

เสียงโดยใช้นิทานส าหรับนักเรียน จ านวน 3 ชุด ผู้วิจัยได้จัดท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนและแบบฝึก

การอ่านออกเสียงโดยใช้นิทาน โดยใช้เวลาเรียน 3  สัปดาห์ จ านวน  5 ครั้ง 

ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถทางการพัฒนาการอ่านออกเสียงโดยใช้นิทาน นักเรียนมีการพัฒนาการ

อ่านออกเสียงได้คล่องขึ้น  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

 

 

 

 



 

 

 

            ชื่องานวิจัย  : การจัดการเรียนรู้แบบActive Learning โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความ 

                               ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/3  

              ผู้วิจัย         :  นางณัฐฐิญา    ทัศนสุวรรณ  

             ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย   วิจยัเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

           วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 

บทคัดย่อ 

 
       การวิจัยเรื่องนี้เป็นการศึกษาค้นคว้าเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบActive Learning โดยใช้แบบฝึกทักษะการ

อ่านจับใจความ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/3  มีวัตถุประสงค์เพ่ือเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความ 

และเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การอ่านจับใจความก่อนและหลังเรียนด้วยแบบฝึกทักษะการอ่านจับ

ใจความ  กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้   เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/3  ปีการศึกษา 2564 จ านวน 11 

คน   เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน และแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความ จ านวน 

5 ชุด 

        ผลการวิจัยพบว่าการจัดการเรียนรู้แบบ Active  Learning  ด้วยแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความ ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5/3  ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.27  หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.45   จะเห็นได้

ว่าคะแนนของค่าเฉลี่ยหลังเรียนมีค่ามากกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน  แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเรื่องการอ่านจับใจความดีขึ้น 

 


