
 

 

                    ชื่อเรื่อง     : การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัส 

 โคโรนา 2019 ส าหรับเด็กอนุบาล 2/1 โดยใช้ Google canva  

 ชื่อผู้วิจัย    : นางสาวเนตรนภา  เพชรทองมา 

 ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย  วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

  วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

บทคัดย่อ 

จุดมุ่งหมายของการวิจัยนี้ เพ่ือส่งเสริมให้เด็กมีความสนใจในการเรียน อย่างเป็นกระบวนการจาก

การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา  2019 ส าหรับเด็ก

อนุบาล 2/1 โดยใช้ Google canva โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ คลิป

การสอน โดยใช้ Google canva และแบบประเมินความสนใจในการเรียนของเด็ก ปัญหาที่พบคือเกิดโรค

ระบาดจึงจ าเป็นต้องเรียนออนไลน์ การเรียนการสอนออนไลน์ (Online learning) จัดเป็นนวัตกรรมทาง

การศึกษาในอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลงวิธีเรียนในรูปแบบเดิมๆ ให้เป็นการเรียนใหม่ที่ใช้

เทคโนโลยีเข้ามาช่วยท าการสอน โดยนักเรียนชั้นอนุบาล 2/1 จ านวน 5 คน กระบวนการกลุ่ม วิเคราะห์ข้อมูล

โดยประเมินพฤติกรรมกระบวนการกลุ่ม โดยนักเรียนชั้นอนุบาล 2/1 จ านวน 5 คน เป็นหญิง โรงเรียนวัฒนา

วิทยาลัย ก่อนวิจัยและหลังวิจัยกับนักเรียนทุกคน แต่หลังจากนั้น ยังมีนักเรียนอีกจ านวน 5 คน ยังต้องควร

ส่งเสริมต่อไป จึงเป็นที่มาของการวิจัยในครั้งนี้ เด็กมีความสนใจในการเรียนดีขึ้น ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้มุ่ง

ให้ครูและผู้ปกครอง หรือผู้ที่เกี่ยวข้องกับเด็กปฐมวัย โดยใช้เป็นแนวทางในการส่งเสริมทักษะทางด้านการพูด

ของเด็กปฐมวัย   

ผลการศึกษาพบว่า 

1. ผลการพัฒนานักเรียนจ านวน 5 คนมีความสนใจในการเรียนดีขึ้นดีข้ึน  

2. ผลการใช้คลิปเพื่อส่งเสริมให้มีความสนใจในการเรียนของเด็กชั้นอนุบาล 2/1 เป็นสิ่งที่ดีมาก เพราะ  

   ธรรมชาติของเด็กปฐมวัยจะชอบดูรูปภาพประกอบจะช่วยกระตุ้นให้เด็กอยากรู้อยากเห็น โดยใช้ภาษาพูด 

   สนทนาสื่อสารกับครูเป็นการกระตุ้นให้เด็กอยากเรียนทุกวันจะท าให้เด็กมีพัฒนาการสนใจเรียนดีขึ้น  

3. ผลการประเมินความพึงพอใจหลังจากท าวิจัย ท าให้นักเรียนจ านวน 5 คนมีพฤติกรรมด้านการเรียนดีขึ้น     

   สนใจเรียนได้อย่างต่อเนื่องดีขึ้นตามล าดับ อยู่ในเกณฑ์ดีร้อยละ 100 

 

 



 

 

                    ชื่อเรื่อง     : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Emoji เพ่ือส่งเสริมความสนใจของเด็กท่ีมีต่อ 

 การเรียนรู้แบบออนไลน์ของเด็กอนุบาล 2/1  

 ชื่อผู้วิจัย    : นางสาวภัทรพร  สมบุญ 

ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย  วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

  วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

บทคัดย่อ 

จุดมุ่งหมายของการวิจัยนี้ เพ่ือส่งเสริมความสนใจของเด็กที่มีต่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ของเด็ก

อนุบาล 2/1 และเพ่ือเปรียบเทียบความสนใจในชั้นเรียนของเด็กอนุบาล ๒/๑ ก่อนและหลังการได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Emoji กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 2/1 โรงเรียน

วัฒนาวิทยาลัย จังหวัดกรุงเทพมหานคร      ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 3 คน ที่ได้มาโดย 

การสุ่มแบบกรณีเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1.แบบสังเกตพฤติกรรม

ความสนใจของเด็กที่มีต่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ 2.แบบชุด Emoji ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และสร้าง

ข้อตกลงในชั้นเรียนออนไลน์  

 

ผลการศึกษาพบว่า 

           ผลจากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Emoji ที่มีผลต่อความ

สนใจของเด็กที่มีต่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ของเด็กอนุบาล 2/1  พบว่า เด็กสามารถควบคุมตนเอง และ มี

สมาธิสนใจในกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้นตามระยะ เด็กสามารถบอกอารมณ์และความรู้สึกของตนเองได้ 

สามารถสนทนาโต้ตอบกับเพ่ือน และ ครูในเนื้อหานั้น ๆ ได้ดีขึ้น ปฏิบัติตามข้อตกลง และ เข้าใจในสัญลักษณ์

การสื่อความหมายของ Emoji นั้น ๆ เช่น การไม่ส่งเสียงดัง การปรบมือ การเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่ง

ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ 

 
 

 



                  ชื่อเรื่อง     : การส่งเสริมทักษะการฟังของเด็กอนุบาล 2/2 โดยใช้ค าคล้องจอง  

 ชือ่ผู้วิจัย    : นางวราภรณ์ ศรีทองเกิด 

    ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย  วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 

                                      บทคัดย่อ 

จุดมุ่งหมายของการวิจัยนี้ เพ่ือพัฒนาการฟังของเด็กปฐมวัยปีที่ 2/2 หลังได้รับการจัดกิจกรรมค า

คล้องจอง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือเด็กปฐมวัย อายุ 4 -5 ปี ที่ก าลังศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลปีที่ 2  

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 3 คน ซึ่งได้มาโดยการสังเกต ผู้วิจัยด าเนินการทดลองด้วยตนเอง 

โดยท าการทดลองสัปดาห์ละ 3 วัน รวม 16 ครั้ง ระหว่างวันที่ 11 มกราคม 2565-17 กุมภาพันธ์ พ.ศ.2565   

(สังเกตแบบออนไลน์ 11-27 มกราคม 2565และสังเกตออนไซค์ 1กุมภาพันธ์ -17กุมภาพันธ์ พ.ศ.2565)                               

เครื่อง เครื่องมือที่ใช้แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะด้านการฟัง แผนการจัดกิจกรรมค าคล้องจองเพ่ือพัฒนาทักษะ

การฟัง 

           ผลการศึกษาพบว่า 

1.  ผลการพัฒนาเด็กๆมีทักษะด้านการฟังได้ดีมากข้ึน 

           2.  ผลการจัดกิจกรรมค าคล้องจอง พบว่าเด็กๆมีพัฒนาการทักษะด้านการฟัง ได้ดีมากขึ้นโดยมี

ค่าเฉลี่ยคิดร้อยเป็นละ 94.44 ตั้งใจฟังคิดเป็นร้อยละ 83.33 ปฏิบัติตามค าสั่งคิดเป็นร้อยละ 100 และตอบโต้

สิ่งที่ถามคิดเป็นร้อยละ 100 

           3. ผลการประเมินความพึงพอใจ เด็กๆมีความสุขในการเรียนและตั้งใจฟังปฏิบัติตามค าสั่งและตอบโต้

สิ่งที่ถามได้เป็นอย่างดีดังนั้นนักเรียนชั้น อนุบาล2/2 จึงมีทักษะการฟังได้ดีขึ้น  

 

 

 



 

ชื่อเรื่อง      :   การส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาของเด็กอนุบาลชั้นปีที่ 2/4 โดยการใช้ภาพสถานการณ์

จ าลอง 

ชื่อผู้วิจัย    : นางสาวเทพไพลลิน   จิตรวรรณศิลป์   

ประเภทผลงานวิชาการ   :  ผลงานวิจัย    วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

                                       

บทคัดย่อ 

งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาของเด็กอนุบาลชั้นปีที่ 2/4 โดยการใช้

ภาพสถานการณ์จ าลอง ซึ่งกลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ เด็กปฐมวัย อายุระหว่าง 4 - 5 ปี ที่ก าลังศึกษาในชั้น

อนุบาล 2/4  ปีการศึกษา  2564  โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  จ านวน  3  คน ระยะเวลาในการทดลอง จ านวน 4 

สัปดาห์  สัปดาห์ละ  2  วัน    วันละ  20  นาที โดยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 1. แบบบันทึก

พฤติกรรมการแก้ปัญหาของเด็กปฐมวัย  2.ตารางชุดภาพกิจกรรมสถานการณ์ต่างๆ 

ผลการวิจัยพบว่า 

ผลที่เกิดขึ้นในระยะแรกเด็กบางคนไม่สามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ บางครั้งไม่กล้าพูด ไม่กล้าตอบ

ค าถามต่าง ๆ ระยะต่อมาเด็กเกิดความมั่นใจในตนเอง  ทราบวิธีการแก้ปัญหาจากการเรียนรู้จากรูปภาพ สามารถ

บอกตนเองและผู้อื่นได้ถึงวิธีการแก้ปัญหาได้ 

 

 

 



 

 

 ชือ่เรื่อง     : การจัดกิจกรรม เกมการศึกษาคณิตคิดสนุก เพ่ือส่งเสริมทักษะพ้ืนฐานทาง 

 คณิตศาสตร์ ของ เด็กอนุบาล 2/3 

 ชื่อผู้วิจัย    : นางสาวโสภา   ต้าวพรหม 

 ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย  วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

  วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

บทคัดย่อ 

จุดมุ่งหมายของการวิจัยนี้ เพ่ือการส่งเสริมทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ โดยใช้เกมการศึกษาคณิต

คิดสนุกของเด็กอนุบาล 2/3  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้น 

อนุบาลปีที่ 2/3  ปีการศึกษา 2564  เด็กชาย จ านวน 1 คน  เด็กผู้หญิง จ านวน 4 คน  โดยใช้เวลาในการ

ศึกษาวิจัยในครั้งนี ้จ านวนทั้งหมด 4 สัปดาห์ 20 ครั้ง เดือน ธันวาคม 2564 – เดือน มกราคม 2565  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่  (1) แผนการจัดกิจกรรมส่งเสริมทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ 

โดยใช้เกมคณิตคิดสนุก  (2) แบบประเมินทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย 

ผลการศึกษาพบว่า เด็กชั้นอนุบาล 2/3 หลังได้รับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาคณิตคิดสนุก มี

ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์สูงขึ้นกว่าก่อนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาคณิตคิดสนุก 

 


