
 
 

ชื่อเรื่อง      :  การศึกษาการใช้แอปพลิเคชั่น Real Kalimba เพ่ือเสริมสร้างทักษะ 

        การเรียนรู้ด้านดนตรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

         โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 

                    ชื่อผู้วิจัย    :     ดร.กนกวรรณ  ศุภสิริโรจน์ 

ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย     วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 

บทคัดย่อ 

การวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการใช้แอปพลิเคชั่น Real Kalimba เพ่ือเสริมสร้าง

ทักษะการเรียนรู้ด้านดนตรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  ประชากรได้แก่ นักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564  จ านวน  155 คน  เครื่องมือ

วิจัยเป็นแบบฝึกหัดการเล่น Kalimba 2 ชุด และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรีสากลเรื่อง

การพัฒนาทักษะดนตรีส าหรับการเล่นเครื่องดนตรี Kalimba  เก็บรวมรวมข้อมูลโดยนักเรียน Download 

application  : Real Kalimbaนักเรียนฝึกปฏิบัติการเล่น Kalimba จากแบบฝึกหัดการเล่น Kalimba ชุดที่ 1 

และ 2 ครูทดสอบปฏิบัติการเล่น Kalimba ครั้งที่ 1 และ 2  พร้อมทั้งให้ค าแนะน า วิเคราะห์ข้อมูลโดย

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2 

 

ผลการศึกษาพบว่า 

          จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรีสากลเรื่องการพัฒนาทักษะดนตรีส าหรับ การ

เล่น เครื่องดนตรี Kalimba  ทักษะดนตรี 2 ด้าน  คือ  1.จังหวะ 2.ท านอง  วิเคราะห์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2 พบว่า การใช้แอปพลิเคชั่น Real Kalimba สามารถเสริมสร้างทักษะการ

เรียนรู้ด้านดนตรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัยได้ร้อยละ 100   

 

 

 



 

                    ช่ือเร่ือง      :   การพัฒนาการพฒันาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการระบายสี

โปสเตอรของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใชแบบฝกทักษะการระบายสีโปสเตอร 

                (ตัวแปรตาม) : ทักษะการระบายสีโปสเตอร 

เรื่อง/เพื่อ  : การพัฒนาการพฒันาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการระบายสีโปสเตอรของ

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใชแบบฝกทักษะการระบายสีโปสเตอร 

          สําหรับ :  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

                    ช่ือผูวิจัย  : นางสาว กาญจนา  คลํ้าเหลือ 

   ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย     วิจัยเพื่อแกปญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 

บทคัดยอ 

จุดมุงหมายของการวิจัยนี้ (1) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการระบายสีโปสเตอรของ

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใชแบบฝกทักษะการระบายสีโปสเตอร โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย (2) 

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชชุดแบบฝกทักษะการระบายสีโปสเตอรสูงกวากอนเรียน

และ (3) เพื่อประเมินผลดานทักษะการระบายสีโปสเตอรหลังการใชชุดแบบฝกทักษะการระบายสีโปสเตอร 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 15 คน โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  ภาค

เรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2564   รายวิชาศิลปะ  จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)   เนื่องจาก

นักเรียนกลุมนี้เปนกลุมท่ีมีปญหาในเรื่องทักษะการระบายสีโปสเตอร เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ ชุดแบบฝก

ทักษะการระบายสีโปสเตอรสําหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  โดยมีวิธีดําเนินการกับกลุมตัวอยางคือ 

ผูวิจัยไดทําการทดสอบกอนเรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบปกติยังไมมีการใชแบบฝกทักษะการ

ระบายสีโปสเตอร แลวจึงเริ่มทดลองกับกลุมตัวอยางโดยการสอนและใหนักเรียนใชชุดแบบฝกทักษะการ

ระบายสีโปสเตอรกับกลุมตัวอยาง จากนั้นใชวิธีการสอนแบบปกติใหนักเรียนทําผลงานและเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนจากผลงาน   

                   ผลการศึกษาพบวา 

 1. ผลการพัฒนาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 หลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีไดต้ังไว 

           2. ผลของการใชแบบฝกทักษะการระบายสีโปสเตอรท่ีมีผลตอทักษะการระบายสีโปสเตอรของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษายมศึกษาปท่ี 1 วิชาศิลปะ โรงเรียนวฒันาวิทยาลัยท่ีใชแบบฝกทักษะการระบายสี

โปสเตอร นักเรยีนท่ีใชแบบฝกทักษะการระบายสีโปสเตอรมีทักษะการระบายสีโปสเตอรท่ีสูงข้ึน โดยมีทักษะ

การระบายสีโปสเตอร หลัง เรียนสูงกวากอนเรยีน 



           3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการระบายสีโปสเตอรของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใช

แบบฝกทักษะการระบายสีโปสเตอร โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย หลังเรียนสูงกวากอนเรียน จากผลงานการ

ทดสอบหลังเรียนแสดงใหเห็นวานักเรียนมีความเขาในกระบวนการทํางาน เขาใจในทักษะยอยๆ ไมวาจะเปน

การการไลน้ําหนักสี การระบายเรียบ หรือการไลสีในรูปทรงตางๆ ซึ่งปรากฏอยูในผลงานท่ีทดสอบหลังเรียน 

และเปนไปตามรูปแบบท่ีชัดเจนตามท่ีผูวิจัยไดจัดการเรียนการสอน 

 

 

 

 



ชื่อเรื่อง : การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ เรื่อง วิวัฒนาการ 
  ละครไทย โดยใช้เทคโนโลยีเสมือน (Augmented Reality) ส าหรับ 
  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 

ผู้ท ำวิจัย : นางนริศรา ภู่ตระกูล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 ประเภทผลงำนวิชำกำร : ผลงานวิจัย  วิจัยเพื่อแก้ปัญหา  

                       วิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน  
 

บทคัดย่อ  

    การวิจัยในครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ เรื่อง วิวัฒนาการ
ละครไทย โดยใช้เทคโนโลยีเสมือน (Augmented Reality) ได้อย่างมีประสิทธิภาพในรายวิชาศิลปะ(นาฏศิลป์)
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย ภาคาเรียนที่ 2   กลุ่มตัวอย่าง ในการวิจัย
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/3 จ านวน 23 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  1.นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้
รายวิชานาฏศิลป์ เรื่อง วิวัฒนาการละครไทย โดยใช้เทคโนโลยีเสมือน (Augmented Reality)  2.แบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ เรื่อง วิวัฒนาการละครไทย โดยใช้
เทคโนโลยีเสมือน (Augmented Reality) สถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือค่าเฉลี่ย ร้อยละ 
 
ผลกำรวิจัยพบว่ำ 
  

ผลการพัฒนาสื่อส าหรับการจัดการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ เรื่อง วิวัฒนาการละครไทย โดยใช้
เทคโนโลยีเสมือน (Augmented Reality) ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย พบว่า 
ก่อนการใช้สื่อส าหรับการจัดการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ เรื่อง วิวัฒนาการละครไทย โดยใช้เทคโนโลยีเสมือน 
(Augmented Reality) มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 59 และหลังการใช้สื่อส าหรับการจัดการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ 
เรื่อง วิวัฒนาการละครไทย โดยใช้เทคโนโลยีเสมือน (Augmented Reality) มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 92 ซึ่งสูงกว่า
ก่อนการใช้สื่อส าหรับการจัดการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ เรื่อง วิวัฒนาการละครไทย โดยใช้เทคโนโลยีเสมือน 
(Augmented Reality) ซึ่งนักเรียนกลุ่มเป้าหมายทั้ง 23 คนมีคะแนนพัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้
ก่อนเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 18 คน และในระดับดี 5 คน จากนั้นเมื่อได้เรียนเรียนจากสื่อส าหรับการ
จัดการเรียนรู้นาฏศิลป์ เรื่อง วิวัฒนาการละครไทย โดยใช้เทคโนโลยีเสมือน (Augmented Reality)  มีคะแนน
พัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้หลังเรียนอยู่ในระดับดีมาก 18 คน และในระดับดี 5 คน ซึ่งคะแนน
พัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้หลังการเรียนมากกว่าก่อนการเรียนอย่างเห็นได้ชัด เนื่องจากมีค่าเฉลี่ย
คะแนนพัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้ก่อนการเรียนที่ร้อยละ 59 มีค่าเฉลี่ยคะแนนพัฒนาการ
ความสามารถในการเรียนรู้หลังเรียนที่ร้อยละ 92 ท าให้ทราบค่าความต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนพัฒนาการใน
การเรียนรู้ 



 

 

 

ชื่อเรื่อง      : การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา ศิลปะ เรื่องลายไทย  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย จากการสอนแบบซิปปา 

(ตัวแปรตาม) : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ลายไทย 
เรื่อง/เพ่ือ : การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา ศิลปะ เรื่องลายไทย  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย จากการสอนแบบซิปปา 

                    ชื่อผู้วิจัย    : นางสาวภัทราภรณ์ คงประเสริฐ 

   ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย   วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

                                    

บทคัดย่อ 

การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาศิลปะเรื่องลายไทยของ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 หลังจากการสอนแบบซิปปา 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 รวมจ านวนนักเรียน 34 คน โดยผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการสอน
ด้วยตนเองใช้เวลาในการสอน 4 คาบ แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียว (one -Group - pretest - 
posttest Design ) ท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการทดสอบค่าสถิติที (t – test Dependent)  

ผลการศึกษาพบว่า 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่องลายไทยของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 
 

 

 

 

 

 



 

 

  
  
     ชื่อเรื่อง  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องทัศนธาตุกับการใช้สีอะคริลิค  

        ด้วยการใช้น ้าหนักแสงเงา ตามวงจรสีของนักเรียนระดับชั นมัธยมศึกษาปี 5  

          โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย โดยใช้แบบฝึก 

            ผู้วิจัย   นางสาวสัมพรรณี เสตสุบรรณ 

  ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย   วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ)  
                                           วิจยัเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

  

บทคัดย่อ 

 

การวิจัยเรื่องนี เป็นการศึกษา เรื่องทัศนธาตุกับการใช้สีอะคริลิค ด้วยการใช้น ้าหนักแสงเงาตามวงจรสีของ

นักเรียนระดับชั นมัธยมศึกษาปี 5 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย โดยใช้แบบฝึก ซึ่งมีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่องทัศนธาตุกับการใช้สีอะคริลิค ด้วยการใช้น ้าหนักแสงเงาตามวงจรสี ของ

นักเรียนระดับชั นมัธยมศึกษาปี 5 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย โดยใช้แบบฝึก 2 ) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียน เรื่องทัศนธาตุกับการใช้สีอะคริลิค ด้วยการใช้น ้าหนักแสงเงาตามวงจรสี ก่อนเรียนและหลังเรียน 

โดยการจัดการเรียนการสอน โดยใช้แบบฝึก  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ้านวน 5 คน โดยใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง      

Purposive ( selection) 

ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา  
ตัวแปรต้น คือการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝึก 
ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทัศนธาตุกับการใช้สีอะคริลิค ด้วยการใช้น ้าหนักแสงเงา
ตามวงจรสี 
เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แบบฝึก เรื่องทัศนธาตุกับการใช้สีอะคริลิค ด้วยการใช้น ้าหนักแสงเงาตาม

วงจรสี  มีผลความเหมาะสม อยู่ในระดับดีมาก (x = 4.82 , S.D. = 0.26)  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรื่องทัศนธาตุกับการใช้สีอะคริลิค ด้วยการใช้น ้าหนักแสงเงาตามวงจรสี  ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค้าถาม

กับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ซึ่งมีค่าระหว่าง 0.67-1.00 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 



 

 

ผลการศึกษาพบว่า 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่องทัศนธาตุกับการใช้สีอะคริลิค ด้วยการใช้น ้าหนักแสงเงาตามวงจรสี   

โดยใช้แบบฝึกอยู่ในระดับผ่านเกณฑ์( x= 17.00 , S.D. = 1.58) 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่องทัศนธาตุกับการใช้สีอะคริลิค ด้วยการใช้น ้าหนัก

แสงเงาตามวงจรสี  ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แบบฝึก พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 

 

 

 
 

 



ชื่องานวิจัย : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างแรงจูงใจในการเรียนออนไลน์ 

     รายวิชานาฏศิลป์ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1  

     โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย 
ผู้วิจัย :  นางกฤษฎาพร ทิพยโยสถ 

 

ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย     วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

 
บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างแรงจูงใจในการเรียนรายวิชานาฏศิลป์ เรื่ อง ละครในยุคสมัยต่างๆ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยเ พ่ือพัฒนา 
การเรียนการสอนเชิงปริมาณ โดยการใช้แบบสอบถามซึ่งจะมีการหาความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม 
(Questionnaire) กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/5 จ านวน 15 คน 
โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive 
Sampling) เนื่องจากเป็นนักเรียนที่เรียนในรายวิชาศิลปะ (นาฏศิลป์) กับผู้วิจัย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่
แบบสอบถามแรงจูงใจในการเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างแรงจูงใจในการเรียนออนไลน์
รายวิชานาฏศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย  โดยมีคุณครูผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านการสร้างแรงจูงใจในการเรียนเป็นผู้ประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามตามเนื้อหา  (IOC)  

ของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยอยู่ในระดับเหมาะสมอย่างยิ่ง (𝑥̅ = 1) อีกทั้งยังมีการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหา

ค่าเฉลี่ย (𝑥̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (S.D.) 
 
ผลการวิจัยพบว่า 
 

การสร้างแรงจูงใจในการเรียนรายวิชานาฏศิลป์ เรื่อง ละครในยุคสมัยต่างๆ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับผู้เรียนได้โดยที่ นักเรียนมี

แรงจูงใจในการเรียนรายวิชานาฏศิลป์ในระดับมากที่สุด (𝑥̅ =4.79, S.D.=0.03) เมื่อพิจารณาความพึงพอใจ
รายด้านพบว่าทุกด้าน คือ ด้านผู้สอน ด้านวิธีการสอนและวิธีการจัดการเรียนการสอน และด้านการวัดและการ
ประเมินผลอยู่ในระดับมากท่ีสุดเช่นเดียวกัน (ค่าเฉลี่ย 4.88, 4.77 และ 4.79 ตามล าดับ) 

 
 



 

 

ชื่อเรื่อง      :   ผลการใช้แบบฝึกเพ่ือพัฒนาทักษะการปฏิบัติขลุ่ยเพียงออขั้นพื้นฐานของ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย เพ่ือศึกษาผลการใช้

แบบฝึกเพ่ือพัฒนาทักษะการปฏิบัติขลุ่ยเพียงออ 

          ชื่อผู้วิจัย    :     นางสาวเบญจพร ศรีน่วม  

 

   ประเภทผลงานวิชาการ  :  ผลงานวิจัย   วิจัยเพื่อแก้ปัญหา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

วิจัยเพื่อพัฒนา (ผลสัมฤทธิ์/ ทักษะ /พัฒนาการ) 

                                     

บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาผลการใช้แบบฝึกเพ่ือพัฒนาทักษะการปฏิบัติขลุ่ยเพียงออ ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 กลุ่มเป้าหมาย 

นักเรียนที่เลือกเรียนขลุ่ยเพียงออโดยไม่มีทักษะพื้นฐาน ด าเนินการวิจัยโดยใช้แผนการวิจัยแบบศึกษากลุ่ม

เดียววัดครั้งเดียว (The One - Group Posttest only Design) ใช้เวลาการทดลอง 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 

วัน วันละ 30 นาที โดยใช้แบบฝึกเพ่ือพัฒนาทักษะการ ปฏิบัติขลุ่ยเพียงออขั้นพ้ืนฐานฐานเป็นเครื่องมือในการ

วิจัย วิเคราะห์ข้อมูลโดยสถิติด้วยร้อยละ 

ผลการวิจัยพบว่า 

 ผลการใช้แบบฝึกเพ่ือพัฒนาทักษะการปฏิบัติขลุ่ยเพียงออขั้นพื้นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

4 โรงเรียนวัฒนาวิทยาลัย ผ่านเกณฑ์อยู่ในระดับดีมาก โดยนักเรียนคนที่ 1 มีคะแนนหลังใช้แบบฝึกคิดเป็น

ร้อยละ 80.17 และนักเรียนคนที่ 2 คิดเป็นร้อยละ 89.99 

 

 


