










แนวกาÃÍ¸ิบาย

 1. การสื่อสารด้วยภาพนั้น เป็นวิธีการหนึ่งที่ผู้ส่งสารตั้งใจให้ผู้รับ

สารเกิดความรู้สึกและเข้าใจตามที่ผู้ส่งสารต้องการ ดังคำกล่าวที่ว่า

“ภาพหนึง่ภาพสามารถแทนคำพดูไดเ้ปน็พนัคำ” เพราะในบางสถานการณ ์

ถ้อยคำ ภาษาเขียน หรือภาษาพูดอาจไม่สามารถถ่ายทอดได้อย่างครบถ้วน

หรือมีพลังมากพอ ผู้ผลิตสื่อจึงเลือกใช้ภาพในการสื่อสารแทน เพื่อ

ให้สิ่งที่ต้องการสื่อนั้นสามารถเข้าถึงหัวใจของผู้รับสารได้อย่างตรงเป้า

และเปียมพลงั นัน่หมายความวา่ทกุภาพทีป่รากฏตอ่สายตา ลว้นเปน็สิง่ที่

ถูกคัดสรรมาเพื่อแทงตรงเข้าหัวใจของเราแล้วทั้งสิ้น

 2. เมือ่แตล่ะภาพทีเ่ราพบเหน็ในแตล่ะสือ่นัน้ ลว้นแตม่คีวามหมาย 

เพราะเป็นความตั้งใจของผู้ผลิตที่จะสื่อความหมาย เราในฐานะผู้เสพสื่อ

ควรท่ีจะฝึกฝนการอ่านความหมายท่ีอยู่ในภาพน้ันเป็นการทำความเข้าใจ

ว่า สื่อต้องการบอกอะไรเรา เพื่อที่เราจะได้พิจารณาว่าเห็นด้วยหรือไม่ 

ยอมรับหรือไม่กับเนื้อหาที่สื่อนั้นนำเสนอ
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CRASHกิจกรรมที่ 9

พฤติกรรมที่บ่งชี้จากการเรียนรู้
สามารถวิเคราะห์และบอกถึงค่านิยม 

หรือทัศนคติที่อยู่ในสื่อได้

	 ขั้นตอนกิจกรรม 

	 1. ผู้นำกิจกรรมหรือครูเกริ่นนำให้ผู้เรียนสังเกตถึงค่านิยมและทัศนคติต่างๆ 

ที่สื่อนำเสนอให้เข้าใจว่า สิ่งเหล่านั้นเป็นของแถมที่มีอิทธิพลต่อความคิดและ 

พฤติกรรมของเราทุกคน

	 2. แบ่งกลุ่มวิเคราะห์เพลง ให้แต่ละกลุ่มค้นหาค่านิยม มุมมอง ทัศนคติที่ 

อยูใ่นแตล่ะเพลงทีม่อบใหว้า่ ในสือ่ทีก่ลุม่เราไดร้บันัน้นำเสนอคา่นยิมเรือ่งอะไร และ 

เพลงนัน้บอกเกีย่วกบัคา่นยิมนัน้วา่อยา่งไร แลว้แตล่ะกลุม่นำเสนอผลการวเิคราะห์

แลกเปลี่ยนกันและกัน พร้อมทั้งครูเสริมมุมมองที่แตกต่างเพิ่มเติมให้ผู้เรียนเห็น 

ชัดเจนมากยิ่งขึ้น

	 3. ครูอธิบาย CRASH ให้ผู้เรียนเข้าใจ เพื่อใช้เป็นกรอบสำหรับใช้วิเคราะห์

ค่านิยมที่อยู่ในสื่อ

	 4. แต่ละกลุ่มฝึกการวิเคราะห์ซ้ำอีกครั้ง ค้นหาค่านิยม มุมมอง ทัศนคติที่อยู่ 

ในสื่อโปสเตอร์ แผ่นพับ โฆษณาในนิตยสาร โฆษณาโทรทัศน์ โดยให้แต่ละกลุ่ม 

วิเคราะห์สื่อแต่ละตัวที่มอบให้ ดังนี้

		  1) ในสื่อที่กลุ่มเราได้รับนั้นนำเสนอค่านิยมเรื่องอะไร โดยใช้ CRASH 

		  2) สื่อนั้นบอกเกี่ยวกับค่านิยมนั้นว่าอะไร

	 5. แต่ละกลุ่มนำเสนอแลกเปลี่ยนอภิปรายร่วมกัน
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แนวกาÃÍ¸ิบาย

	 ¤ำถามหลังกิจกÃÃม
 ค่านิยมและทัศนคติที่แฝงมากับสื่อนั้น อาจสร้างผลกระทบกับผู้เสพอย่างไร

 วิธีการวิเคราะห์ที่มีประโยชน์อีกวิธีหนึ่งซึ่งนำมาใช้ ในการอ่านสื่อคือ 

ทฤษฎี CRASH ซึ่งเป็นคำย่อมาจาก class (ชนชั้น) / race (เชื้อชาติ) / age 

(อายุ) / sex (เพศ) / handicap (ความพร่อง) คือ

 Class หมายถึง ชนชั้น ภาพหรือสื่อที่เราเห็นนั้นมีเรื่องชนชั้นหรือไม่ 

อยา่งไร ชนชัน้นีอ้าจจะเปน็ความแตกตา่งทางระดบัฐานะ ทางอำนาจการปกครอง 

หรือทางระดับความรู้ ส่ือน้ันมีมุมมองแบบเหมารวมตายตัวต่อชนช้ันน้ันอย่างไร 

ในความเป็นจริงแต่ละชนชั้นเหมือนหรือต่างจากมุมมองของสื่อ

 Race หมายถึง เชื้อชาติ มีการนำเชื้อชาติมาเล่นในสื่อนั้นไหม หรือมี

การดูหมิ่นทางเชื้อชาติหรือไม่ แบ่งแยกขาว แยกเหลือง หรือแยกดำหรือไม่ 

สำหรับเรื่องเชื้อชาตินี้เราไม่ควรตีความแบบตายตัว เพราะในแต่ละเชื้อชาติ

ก็มีความหลากหลายอยู่ในตัวเองเช่นกัน

 Age เป็นเรื่องเกี่ยวกับอายุ สื่อนั้นเอาเรื่องอายุมาเล่นไหม ละเมิด

คนแก่หรือเด็กหรือเปล่า สื่อมองคนแก่หรือเด็กมีคุณสมบัติ ศักยภาพ 

ความด้อยอย่างไร

 Sex เป็นเรื่องเกี่ยวกับเพศ หรือเพศภาวะ (Gender) หรือวิถีทางเพศ 

(Sexuality) ซึ่งควรพิจารณาว่าสื่อนั้นได้เอาเรื่องเพศ หรือการละเมิดทางสิทธิ

ทางเพศมาเล่นหรือไม่ เช่น มีการพูดถึงความเป็นผู้หญิง ผู้ชาย หรือ
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เพศที่สามในทางใด ใช้ความสนใจเรื่องเพศในแต่ละช่วงวัยมากระตุ้นหรือ 

สร้างการจดจำอย่างไร

	 Handicap หมายถงึ เรือ่งของผูด้อ้ยโอกาส คนชายขอบ ความพกิาร 

หรอืคนทีไ่ปไมถ่งึดวงดาวดว้ยความบกพรอ่งบางอยา่ง สือ่นัน้ไดพ้ดูถงึเรือ่ง 

เหล่านี้ในทางใด

	 เมื่อไรก็ตามที่เห็นภาพต่างๆ ที่ปรากฏอยู่บนสื่อ เราสามารถนำหลัก

วิธีการข้างต้นนี้มาประยุกต์ ใช้ ในการอ่านได้ เช่น การวิเคราะห์ชนชั้น 

เชื้อชาติ อายุ เพศ และความอ่อนด้อยของผู้คนที่ปรากฏในสื่อ ซึ่งจะทำให้

มองเห็นท่าทีของสื่อมากยิ่งขึ้น ไม่ว่าจะเป็นเรื่องของอคติ บรรทัดฐาน 

หรือรวมไปถึงความหมายแฝงต่างๆ ของสารที่ส่งถึงผู้รับสื่อ
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เห็นด้วยหรือไม่กิจกรรมที่ 10

พฤติกรรมที่บ่งชี้จากการเรียนรู้
แสดงการยอมรับหรือปฏิเสธ 

ต่อสิ่งที่สื่อนำเสนอได้อย่างมีเหตุผล

	 ขั้นตอนกิจกรรม
	 1. ผู้นำกิจกรรมหรือครูซักถามเชิงสำรวจว่าเพลงที่เราประทับใจหรือเพลงที่ 

เราชอบคือเพลงอะไร เพราะอะไร เล่าแลกเปลี่ยนกันฟัง และชวนแสดงความเห็น 

ต่อเนื้อหาเพลงนั้นๆ ด้วยกัน

	 2. ผู้นำกิจกรรมหรือครูชวนฟังเพลงที่เตรียมมา โดยแบ่งกลุ่มเป็น 4 กลุ่ม 

ซึ่งแต่ละกลุ่มจะได้รับเพลงหนึ่งเพลงเพื่อวิเคราะห์

	 3. ให้แต่ละกลุ่มวิเคราะห์กันว่า เพลงที่ฟังต่อไปนี้

		  1) บอกเล่าอะไรบ้าง (ใช้หลัก 5W 1H ในกิจกรรม 6 มาวิเคราะห์)

		  2) ค่านิยมหรือทัศนคติที่แฝงอยู่คืออะไร และเป็นอย่างไร

		  3) เพราะอะไรถึงเห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วย กับค่านิยมหรือทัศนคติที่แฝง 

มากับเพลงนั้น

	 4. หลังจากแต่ละกลุ่มวิเคราะห์เสร็จ ให้นำเสนอและอภิปรายถกเถียงกันด้วย 

เหตุผลว่า สิ่งที่เพื่อนนำเสนอนั้นเราเห็นด้วยกับเพื่อนหรือเห็นต่างอย่างไร

	 5. ครูสรุปถึงการใช้เหตุผลในการพิจารณา

	 คำถามหลังกิจกรรม
	 ค่านิยมหรือทัศนคติท่ีแฝงมากับส่ือน้ันสร้างผลกระทบต่อสังคมในด้านใดบ้าง
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แนวกาÃÍ¸ิบาย

 1. ทกุสือ่ทีถ่กูสรา้งขึน้นัน้ จะมกีารผสมผสานคา่นยิม ทศันคต ิและ

มุมมองของผู้สร้างลงไปในตัวส่ือด้วยเสมอซ่ึงอาจจะเป็นไปด้วยความต้ังใจ

หรือไม่ตั้งใจก็ได้ ฉะนั้นพื้นฐานสำคัญเพื่อรู้เท่าทันสื่อคือการพิจารณาให้

เห็นถึงทัศนคติ ค่านิยม และมุมมองที่ปรากฏอยู่ในสื่อนั้น

 2. เมื่อเราเห็นถึงทัศนคติ ค่านิยม และมุมมองที่ปรากฏอยู่ในสื่อ

นั้นแล้ว สิ่งที่จะทำให้รู้เท่าทันและป้องกันการปลูกฝังค่านิยมหรือทัศนคติ 

จากสือ่ทีอ่าจกอ่ใหเ้กดิปญัหาหรอืเปน็ทกุขค์อื ตอ้งใครค่รวญคดิพจิารณา

ถึงทัศนคติ ค่านิยม และมุมมองที่ปรากฏในสื่อนั้นว่า “เพราะอะไรถึง

เห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วย กับทัศนคติ ค่านิยม และมุมมองที่ปรากฏอยู่ใน

สื่อนั้น” โดยใช้เหตุใช้ผลและการประเมินถึงผลกระทบจากค่านิยมที่เกิด

ขึ้นต่อตัวเอง ต่อสังคมเป็นหลักในการพิจารณา
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5 แบบที่สื่อบอกให้เป็นกิจกรรมที่ 11

พฤติกรรมที่บ่งชี้จากการเรียนรู้
นำเสนอความคิดแบบตอบโต้ต่อสิ่งที่ชวนเชื่อให้เรารู้สึกเป็นเหมือน 

ตัวละครในสื่อ และบอกถึงอัตลักษณ์ที่เหมาะสมกับตัวเราได้

	 ขั้นตอนกิจกรรม
	 1. ผู้นำกิจกรรมหรือครูผู้สอนอุ่นเครื่องความคิด โดยการชวนคุยถึงลักษณะ 

ของตัวละครที่เคยพบเห็นในโฆษณาว่ามีลักษณะอย่างไรบ้าง แล้วแบ่งกลุ่มผู้เรียน 

ประมาณ 5 กลุ่ม

	 2. ทกุกลุม่สง่ตวัแทนมาจบัฉลากวา่กลุม่ใดไดว้เิคราะหโ์ฆษณาใด ใหแ้ตล่ะกลุม่ 

ดูโฆษณาท่ีจับฉลากได้ แล้ววิเคราะห์ลักษณะของตัวละครท่ีปรากฏอยู่ในโฆษณา 

 ว่ามีความสัมพันธ์อย่างไรกับตัวสินค้า

	 3. แตล่ะกลุม่นำเสนอ และครชูว่ยสรปุเปน็ลกัษณะตวัละครทัง้  5 แบบทีโ่ฆษณา 

มักกระตุ้นโน้มน้าวให้เราเป็น ตามแนวการอธิบายข้อ 1 และอธิบายเสริมถึงเรื่อง 

การกระตุ้นและโน้มน้าวของสื่อ ตามแนวการอธิบายข้อ 2 

	 4. คยุแลกเปลีย่นกบัผูเ้รยีนและชวนแตล่ะกลุม่คดิกนัวา่ “เมือ่ใชส้นิคา้ บรกิาร 

นัน้ๆ แลว้ เราจะเปน็คนแบบทีส่ือ่บอกหรอืไม ่ถา้คำตอบวา่ไม ่เราจะโตต้อบประเดน็ 

เนื้อหาโฆษณาชิ้นนั้นอย่างไร” แต่ละกลุ่มระดมความคิดให้ได้มากที่สุด

	 5. ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มผลิตและแสดงโฆษณารณรงค์กลุ่มละ 1 ตัว ท่ีมีเน้ือหา

ตอบโต้ประเด็นในโฆษณา มีความยาวไม่เกิน 1 นาที

	 6. แต่ละกลุ่มแสดงนำเสนอโฆษณา และครูสรุปประเด็นจากการนำเสนอ 

ของแต่ละกลุ่มและสรุปตามแนวการอธิบายข้อ 3

67
คิดอ่าน ปฏิบัติการเท่าทันสื่อ  Process Learning toward Media Literacy



แนวกาÃÍ¸ิบาย

	 ¤ำถามหลังกิจกÃÃม
 1. เรามีความต้องการที่จะเป็นเหมือนตัวละครในสื่อก่อนที่สื่อบอก หรือ

สื่อบอกให้เรารู้ก่อนเราจึงเกิดความต้องการตามมา

 2. คดิวา่ตวัเราควรมลีกัษณะเชน่ไร หรอืมอีตัลกัษณเ์ชน่ไร แบบไหนทีเ่ราควร

เป็นและเหมาะกับเรา

 1. ตัวละครในสื่อปรากฏลักษณะให้เราเห็นมี 5 แบบ ดังนี้

  แบบ 1 ให้ความรู้สึกว่าเป็นคนมีพลังอำนาจ (Power)

  แบบ  2 ใหค้วามรูส้กึวา่คนเรามคีวามมัน่คง ดรูำ่รวย มเีงนิ มฐีานะ 

(Wealth)

  แบบ 3 ให้ความรู้สึกเป็นคนท่ีมีสถานภาพทางสังคมดีข้ึน ดูมี

สถานภาพทางสังคมดีกว่าคนอื่น

  แบบ 4 ให้ความรู้สึกว่าเป็นท่ีสนใจของเพศตรงข้าม สามารถดึงดูด

ใจเพศตรงข้ามได้ (Sex Appeal)
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		  แบบ 5 ให้ความรู้สึกว่าเป็นคนที่มีความดี (Good Nature)

	 ทั้ง 5 แบบในตัวละครนี้ เรียกว่า “ฉันในอุดมคติ (ideal-I)” เนื่องจาก

เป็นรูปแบบที่คนส่วนใหญ่ปรารถนาจะเป็นหรือมี และสื่อพยายามโน้มน้าว 

ให้เราอยากที่จะเป็นหรือตาม

	 2. ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยมทำให้ระบบการผลิตเปลี่ยนแปลงไป 

จากเดิมที่เคยผลิตเพื่อบริโภคในครอบครัวหรือชุมชนก็กลายเป็นผลิต 

ครัง้ละมากๆ เพือ่สรา้งรายได้ใหเ้กดิความมัง่คัง่ สิง่ทีต่ามมาคอื ผูผ้ลติจงึตอ้ง 

ชักจูงให้ผู้บริโภคเกิดการบริโภคที่เหมือนๆ กัน เช่น การตามแฟชั่น ผลิต 

สินค้าขึ้นมาก่อน แล้วจึงเหนี่ยวนำให้เกิดความต้องการใช้สินค้านั้นภายหลัง 

โดยผูผ้ลติสือ่รูถ้งึความตอ้งการลกึๆ ของผูบ้รโิภคสนิคา้ จงึผลติสือ่ทีโ่นม้นา้ว 

กระตุ้นให้เรารู้สึกว่า “เราเป็นแบบตัวละครที่ปรากฏในโฆษณานั้นได้ 

เพียงเราใช้สินค้าชนิดนี้”

	 3. ไม่ว่าสื่อจะโน้มน้าวให้เราอยากเป็นแบบใด สิ่งที่สำคัญที่สุดคือ  

“เราควรรู้จักตัวเองและรู้ว่าตัวเองควรเป็นแบบไหน มากกว่าจะเป็นไปตาม 

ที่สื่อบอกหรือกระตุ้นให้เราเป็น” 
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คุณค่า 4 ระดับกิจกรรมที่ 12

พฤติกรรมที่บ่งชี้จากการเรียนรู้
สามารถใช้กระบวนการประเมินคุณค่า 

จำแนกแยกแยะระดับคุณค่าของสื่อจากการประเมินสื่อได้

	 ขั้นตอนกิจกรรม
	 1.	ผู้นำกิจกรรมหรือครูให้ผู้เรียนหาสื่อก่อนเข้าห้องเรียน เตรียมสื่อมา 

คนละ 1 ชิ้น ที่คิดว่า “เป็นสื่อที่มีอิทธิพลต่อตัวเรา (อาจจะด้านบวกหรือลบก็ได้)” 

พร้อมทั้งเตรียมอธิบายว่าสื่อนี้มีอิทธิพลกับเราอย่างไร

	 2.	ผู้นำกิจกรรมหรือครูสุ่มผู้เรียนขึ้นมา 5-6 คน ให้อธิบายว่า สื่อที่เตรียม 

มานั้นมีอิทธิพลกับเราอย่างไร

	 3.	ให้แต่ละคนเขียนประเมินคุณค่าที่อยู่ในสื่อว่ามีคุณค่าอย่างไร

	 4.	ผูน้ำกจิกรรมหรอืครอูธบิายระดบัคณุคา่ของสือ่ 4 ระดบั ตามแนวการอธบิาย 

	 5.	 ให้ผู้เรียนจัดระดับคุณค่าของส่ือท่ีตัวเองนำมา 

ว่าอยู่ในระดับใดตามระดับที่ครูได้อธิบายไปแล้ว

	 6.	รวมกลุม่ กลุม่ละ  6 คน พดูคยุแลกเปลีย่น 

ว่า สื่อที่ตัวเองนำมานั้นมีคุณค่าอย่างไร ระดับใด

	 7.	ผู้นำกิจกรรมหรือครูสุ่มเลือกสื่อของ 

ผู้เรียนบางคนที่ได้นำมา ฉายสื่อนั้นให้ทุกคน 

ได้ดูและให้นำเสนอการประเมินคุณค่าส่ือของ 

ตนเอง



 8. ผู้นำกิจกรรมหรือครูเปิดให้ดูตัวอย่างสื่อที่มีคุณค่าในระดับที่ยังไม่ได้

นำเสนอ เพือ่ใหผู้เ้รยีนเหน็ลกัษณะสือ่ทีม่คีณุคา่แตกตา่งกนัทัง้ 4 ระดบั (หากมเีวลา

ก็ให้เปิดสื่อต่างๆ และฝึกประเมินคุณค่าร่วมกันซ้ำอีกครั้ง)

	 ¤ำถามท้ายกิจกÃÃม
 สื่อที่ช่วยให้คนมีคุณภาพทางความคิด ควรเป็นสื่อที่มีคุณค่าระดับใด 

เพราะเหตุใด

แนวกาÃÍ¸ิบาย

 ระดับคุณค่าที่ปรากฏอยู่ในสื่อมีด้วยกัน 4 ระดับ ดังนี้

 ระดับ 1 (ต่ำสุด) ตอบสนองอารมณ์/ความรู้สึก 

  ทำใหเ้กดิความรูส้กึมนัส ์สนกุ เรา้ใจ สะใจ เศรา้ สงสาร เปน็ตน้ 

ส่วนมากสื่อที่ให้คุณค่าระดับนี้จะเน้นอารมณ์ความรู้สึกมากกว่าประโยชน์

สาระ

 ระดับ 2 ให้ความรู้/ข้อมูลใหม่

  ทำให้ผู้เสพส่ือได้รับข้อมูลใหม่ๆ เป็นความรู้ท่ีผู้เสพส่ือยังไม่เคย

รู้ เช่น ความรู้เฉพาะทางต่างๆ ที่คนทั่วไปไม่รู้ แต่เป็นเพียงให้ข้อมูล ยังไม่

สามารถสร้างแนวความคิดใหม่ๆ ได้

 ระดับ 3 สร้างความคิด

  ทำใหผู้เ้สพสือ่สรา้งความคดิใหม่ๆ  กระตุน้ความคดิ สรา้งแนวคดิ

ตอบสนองกับการเรียนรู้และการเติบโตในแต่ละวัย เช่น สื่อที่สร้างให้

ผูเ้สพมคีวามคดิในการสรา้งสรรค ์หรอืกระบวนการแกป้ญัหาตา่งๆ หรอืสือ่

ที่ทำให้ค้นพบแก่นความคิด มุมมองด้านบวก
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 ระดับ 4 (สูงสุด) พัฒนาจิตใจให้ดีงามขึ้น

  ทำให้ผู้เสพสื่อเข้าถึงความจริง (Truthทำให้เห็นสัจธรรมชีวิต

บางอยา่ง ชำระลา้งความคดิจติอกศุล เกดิแรงบนัดาลใจ จดุประกายวิถีการ

ดำเนินชีวิตสร้างความมุ่งม่ัน สร้างสายตาท่ีมองเห็นแก่นแท้ของโลกหรือ

สรรพสิ่งรอบตัว

 สื่อที่มีคุณค่าระดับสูงๆ มักมีคุณค่าอื่นๆ ในระดับรองลงมาด้วย

 ในการสนับสนุนให้ผู้เรียนเสพสื่อนั้น ควรที่จะเสพสื่อที่ให้คุณค่าใน

ระดับที่ 3 ขึ้นไป เพื่อที่จะสร้างความคิด นำไปประยุกต์ใช้ ในชีวิต

 ผู้นำกิจกรรมหรือครูควรฝึกตนเองโดยใช้หลักประเมินให้คุณค่า 4 

ระดบัขา้งตน้ และแสดงการใชเ้หตผุลวเิคราะห ์วจิารณส์ือ่ทีม่รีะดบัคณุคา่ตำ่ 

เพื่อเป็นตัวอย่างทางความคิดและพฤติกรรมแก่ผู้เรียน

กิจ¡ÃÃม·ีè 13
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เจตนานี้เพื่อ...กิจกรรมที่ 13

พฤติกรรมที่บ่งชี้จากการเรียนรู้
บอกพฤติกรรมที่สื่ออยากให้เรากระทำ 

และประเมินได้ว่าสื่อนี้มีเจตนาอะไร

	 ขั้นตอนกิจกรรม 
	 1. แบ่งกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 4-5 คน และแจกกระดาษ ปากกากลุ่มละ 1 ชุด 

	 2. แต่ละกลุ่มจะได้รับส่ิงพิมพ์โฆษณาสินค้าต่างๆ กลุ่มละ 1 ใบ  (ใบปลิวท่ีนำมาใช้  

ได้แก่ ใบปลิวบริการของมือถือ โปสเตอร์รณรงค์ แผ่นพับโฆษณาสินค้า เป็นต้น) 

ให้แต่ละกลุ่มวิเคราะห์ถึงเจตนาของสื่อตามโจทย์ต่อไปนี้

		  1) สื่อนี้ให้คุณค่าระดับใด

		  2) ส่ือน้ีต้องการให้เราเกิดพฤติกรรมอะไร อะไรในส่ือท่ีบอกเจตนาเช่นน้ัน 

		  3) ถ้าเรามีพฤติกรรมตามท่ีส่ือต้องการ ใครจะเป็นผู้ท่ีได้รับประโยชน์มาก 

ที่สุด และเกิดผลกระทบอะไรกับใครบ้าง

	 3. แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการวิเคราะห์ และประเมินเจตนาของส่ือท่ีแต่ละกลุ่ม

ได้รับ

	 4. ผู้นำกิจกรรมหรือครูสรุปให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างเจตนาที่สื่อต้องการ

กับเนื้อหา รูปแบบ และผู้สร้างเนื้อหาของสื่อ พร้อมทั้งประเมินผลประโยชน์และ 

ผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นตามมาจากพฤติกรรม

	 คำถามท้ายกิจกรรม
	 เราควรมีหลักอย่างไรจึงจะไม่ทำให้คล้อยตามสื่ออย่างไม่มีเหตุผล
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แนวกาÃÍ¸ิบาย

 เจตนาของสื่อที่ต้องการให้เราเกิดพฤติกรรมนั้นมีความสัมพันธ์กับ

เนื้อหา รูปแบบที่สื่อได้นำเสนอ ซึ่งผู้รับสื่อสามารถสังเกตและวิเคราะห์ถึง

บางอย่างท่ีส่ือเจตนาให้เราเห็นและรับรู้ได้ บางอย่างส่ือก็นำเสนอให้เห็นเด่นชัด 

บางอย่างสื่อก็ไม่ได้นำเสนอตรงๆ ต้องตีความหมายและประเมินจึงจะเห็น

เจตนาชัดเจนขึ้น

 การประเมินเจตนาของสื่อ เราสามารถพิจารณาองค์ประกอบของการ

สื่อสาร ในความสัมพันธ์ระหว่างเจ้าของสื่อ/ผู้ผลิต เนื้อหา วิธีการนำเสนอ 

ประโยชน์ที่อาจเกิดขึ้น

  เจตนาของส่ือคือประโยชน์และอำนาจ ผู้เรียนรู้ควรพิจารณาว่า

ประโยชน์และอำนาจนั้นเกิดขึ้นกับใครบ้าง และยอมรับ

ได้หรือไม่ เพราะอะไร นี่คือสิ่งที่ต้องพิจารณาให้เห็นชัด

ก่อนตัดสินใจคล้อยตามหรือปฏิเสธ

เจ้าของสื่อนี้คือใคร/

ผู้ผลิตคือใคร

พฤติกรรมของสื่อที่เรา

อยากให้เกิดคืออะไร

เนื้อหาพูดว่าอย่างไร/

โน้มน้าวเราอย่างไร

ผู้ที่ได้รับผลประโยชน์
จากพฤติกรรมของเรา

กิจ¡ÃÃม·ีè 14



ยืนข้างไหนกิจกรรมที่ 14

พฤติกรรมที่บ่งชี้จากการเรียนรู้
สามารถบอกถึงขอบเขตพฤติกรรมที่ถือเป็นการละเมิดได้ 

และแสดงความคิดปฏิเสธไม่ยอมรับหรือไม่สนับสนุน 

การทำร้ายบุคคลอื่นโดยใช้สื่อ

	 ขั้นตอนกิจกรรม 

	 1. ผู้นำกิจกรรมหรือครูเตรียมภาพข่าวของดาราหรือคนที่มีชื่อเสียงที่ถูก 

แอบถ่ายมาเปิดประเด็นในการอภิปราย

	 2. ผู้นำกิจกรรมหรือครูอ่านรายละเอียดของข่าวให้ฟัง ให้เห็นทั้งมุมความ 

เสียหายของผู้ถูกแอบถ่าย และโทษที่ผู้แอบถ่ายได้รับ

	 3. ให้ผู้เรียนแต่ละคนเขียนความรู้สึกต่อข่าวนี้ และครูสุ่มเลือกบางคนให้เล่า

ความรู้สึกที่เขียน

	 4. ครูให้ผู้เรียนจัดกลุ่มโดยแบ่งพื้นที่ยืน 2 ข้างของห้อง ข้างหนึ่งยอมรับได้ 

หรือเห็นด้วย ส่วนอีกข้างยอมรับไม่ได้หรือไม่เห็นด้วย แล้วอ่านข้อความที่บ่งบอก

ถึงทัศนะต่อไปนี้ แล้วให้ทุกคนพิจารณาเลือกยืนข้างไหน

	 - การถูกแอบถ่ายเป็นเรื่องไม่ระมัดระวังตัวของผู้เสียหายเอง

	 - ดาราเป็นบุคคลสาธารณะที่ได้รับความสนใจจากคนทั่วไปอยู่แล้ว การ 

โดนแอบถ่ายเป็นเรื่องปกติธรรมดา

	 - การถูกแอบถ่ายเป็นการล่วงละเมิด

	 - ส่วนใหญ่ข่าวที่นำเสนอดาราถูกแอบถ่าย เป็นการนำเสนอความจริงให้ 

สังคมรับรู้ เพื่อสร้างความเห็นใจผู้เสียหาย

75
คิดอ่าน ปฏิบัติการเท่าทันสื่อ  Process Learning toward Media Literacy



  - การรับคลิปหรือภาพแอบถ่ายและส่งต่อให้คนอื่น ไม่ถือเป็นการละเมิด

เพราะไม่ได้เป็นผู้แอบถ่ายผู้เสียหาย

  - หากเราถูกล่วงละเมิดด้วยการแอบถ่าย เราควรฟ้องร้องดำเนินคดีความ

 5. ให้ผู้เรียนสรุปความคิดรวบยอดของตนเองในเรื่องการล่วงละเมิดผู้อื่น

โดยใช้สื่อ

	 ¤ำถามท้ายกิจกÃÃม
 1. สิ่งที่เราไม่อาจยอมรับได้จากการล่วงละเมิดด้วยการใช้สื่อคืออะไร

 2. เรามีข้อเสนออย่างไร เพื่อให้สังคมที่เราอยู่มีมาตรการป้องกันการละเมิด

ด้วยสื่อ

แนวกาÃÍ¸ิบาย

 การอธิบายสำหรับแต่ละทัศนะ

ทัศนะ  การถูกแอบถ่ายเป็นเรื่องไม่ระมัดระวังตัวของผู้เสียหายเอง

อธิบาย การถกูแอบถา่ยเปน็เรือ่งของผูก้ระทำเปน็หลกั สว่นผูถ้กูแอบถา่ย

เป็นผู้ที่ได้รับความเสียหายจากการกระทำ ดังนั้นเราควรพิจารณา

ที่ผู้กระทำว่ามีพฤติกรรมหรือการกระทำนั้นควรหรือไม่

ทัศนะ  ดาราเป็นบุคคลสาธารณะที่ได้รับความสนใจจากคนทั่วไปอยู่แล้ว 

การถูกแอบถ่ายเป็นเรื่องปกติธรรมดา

อธิบาย การแอบถ่ายเป็นการกระทำที่ผิด เป็นสิ่งที่ไม่ควรกระทำกับบุคคล

ใดทั้งสิ้น จึงไม่เกี่ยวว่าบุคคลที่ถูกแอบถ่ายจะเป็นใคร มีชื่อเสียง 

หรือเป็นบุคคลสาธารณะหรือไม่
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ทัศนะ		 การถูกแอบถ่ายเป็นการล่วงละเมิด

อธิบาย	 ถือว่าเป็นการล่วงละเมิด เพราะเป็นการกระทำที่ล่วงล้ำเข้าไปใน 

เรื่องส่วนตัวหรือพื้นที่ส่วนตัว หรือเป็นสิทธิส่วนตัวที่ผู้อื่นจะ 

ละเมิดไม่ได้

ทัศนะ		 ส่วนใหญ่ข่าวที่นำเสนอดาราถูกแอบถ่าย เป็นการนำเสนอความ 

จริงให้สังคมรับรู้ เพื่อสร้างความเห็นใจผู้เสียหาย

อธิบาย	 หากสือ่นำเสนอเรือ่งการถกูละเมดิของผูเ้สยีหาย โดยไมเ่หน็เจตนา 

ของการปกป้องสิทธิของผู้เสียหาย ทำให้สังคมวงกว้างรับรู้ถึง 

ความเสยีหายทีเ่กดิขึน้ ถอืเปน็การละเมดิซำ้โดยสงัคม เพราะทำให ้

ผู้ถูกละเมิดนั้นอับอายซ้ำยิ่งขึ้นจากการนำเสนอของสื่อ และ 

ปฏิเสธไม่ได้ว่าการนำเสนอเรื่องนี้ได้สร้างผลประโยชน์ทางธุรกิจ 

แก่สื่อที่นำเสนอเอง

ทัศนะ		 การรับคลิปหรือภาพแอบถ่ายและส่งต่อให้คนอื่น ไม่ถือเป็นการ 

ละเมิด เพราะไม่ได้เป็นผู้แอบถ่ายผู้เสียหาย

อธิบาย	 การรบัและเผยแพรต่อ่ในวธิกีารตา่งๆ ถอืวา่มสีว่นในการลว่งละเมดิ 

ทำใหผู้เ้สยีหายอบัอายมากยิง่ขึน้ และหากการเผยแพรน่ัน้เปน็การ 

นำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ ก็เป็นการผิดกฎหมายว่าด้วยการ 

กระทำผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550

ทัศนะ		 หากเราถูกล่วงละเมิดด้วยการแอบถ่าย เราควรฟ้องร้องดำเนิน 

คดีความ

อธิบาย	 การดำเนนิการฟอ้งรอ้งการกระทำลว่งละเมดิตนเปน็สทิธทิีท่กุคน

ทำได้ และการล่วงละเมิดเป็นปัญหาระดับสังคมที่ควรร่วมกัน 

แก้ไข
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	 การล่วงละเมิด

	 ก่อนอื่นคงจะต้องอธิบายแบบเป็นวิชาการก่อนว่า คำว่า “ล่วงละเมิด” 

นั้น เป็นการล่วงล้ำเข้าไปในเรื่องส่วนตัวที่ไม่สมควรจะล่วงล้ำเข้าไป เพราะ 

เป็นสิทธิส่วนตัวที่ผู้อื่นจะละเมิดไม่ได้

	 องคก์ารอนามยัโลก (WHO) ไดอ้ธบิายความหมายของ “การลว่งละเมดิ” 

ว่าหมายถึง รูปแบบการกระทำต่างๆ ท่ีก่อให้เกิดผลกระทบด้านลบต่อร่างกาย 

และ/หรือจิตใจ การทารุณกรรมทางเพศ การละเลยหรือปฏิบัติต่อเด็กโดยไม่

ใส่ใจ การแสวงหาผลประโยชน์เชิงพาณิชย์ หรือในด้านอื่นๆ ซึ่งการปฏิบัติ 

เช่นนี้ทำให้เกิด (หรือมีโอกาสทำให้เกิด) อันตรายต่อเด็ก ทั้งทางสุขภาพ 

การดำรงชวีติ การพฒันา หรอืศกัดิศ์รขีองเดก็ (เดก็ในความหมายดงักลา่วคอื 

บุคคลที่มีอายุไม่เกิน 18 ปี)

	 ประเภทต่างๆ ของการล่วงละเมิด

	 1. ทางกาย (Physical) เป็นการกระทำที่ก่อให้เกิดหรืออาจก่อให้เกิด 

อันตรายทางร่างกาย

	 2. ทางเพศ (Sexual) เป็นการทำให้เกิดการร่วมกิจกรรมทางเพศโดยที่

เด็กไม่มีความเข้าใจพอ ไม่สามารถยินยอมหรือปฏิเสธ หรือไม่มีวุฒิภาวะพอท่ีจะ 

รับมือได้

	 3. ทางวาจาและอารมณ์ (Verbal and Emotional) เป็นการใช้คำพูดอย่าง 

จงใจเพือ่กดีกนัอกีฝา่ย ทำใหอ้บัอาย ลดคณุคา่ หรอืทำใหห้วาดกลวั เปน็การ 

ทำลายการเห็นคุณค่าในตัวเด็กเองอย่างจงใจ มีเป้าหมายเพ่ือสร้างความเจ็บปวด

ทางจิตใจให้กับเด็ก	

	 4. ละเลย (Neglect) ความล้มเหลวที่จะจัดหาปัจจัยพื้นฐานในชีวิตให้ 

กับเด็ก อย่างเช่นการดูแลความปลอดภัย ความเอาใจใส่ จนถึงขั้นที่ร่างกาย

และพฒันาการของเดก็อยูใ่นภาวะอนัตราย ไมว่า่จะเปน็การกระทำทีจ่งใจหรอื 

ขาดสติวิจารณญาณก็ตาม 
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	 5. โดยสังคม (Social) สถาบันทางสังคมเป็นผู้กระทำ เกิดจาก 

โครงสร้างทางสังคม ความเชื่อ และค่านิยมของสังคมแบบดั้งเดิมมากกว่า

เปน็การกระทำโดยจงใจของแตล่ะบคุคล เชน่ การนำเสนอขา่วของสือ่มวลชน 

ให้เห็นใบหน้าที่ชัดเจนของเด็กผู้ทำความผิด (เกิดจากความเชื่อที่ว่าต้องนำ

ตัวคนทำผิดมาประจานให้ผู้คนเห็นและจดจำกันทั่วหน้า) การปล่อยให้เด็ก 

ทำงานเสี่ยงภัยเพื่อหาเงินยังชีพ (เชื่อว่าฐานะที่ยากจนนั้นเกิดจากสาเหตุ 

ครอบครัว ไม่เกี่ยวกับใคร) การรังเกียจเด็กที่ได้รับเชื้อ HIV จากมารดา 

(เกิดจากทัศนคติที่คนในสังคมมองแบบเหมารวมว่า คนที่มีเชื้อ HIV 

ทุกคนเป็นอันตราย เป็นคนไม่ดีจึงมีเชื้อ) เป็นต้น

	 พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2550 ในมาตรา 14 และ 16 มีดังนี้

	 มาตรา 14 ผู้ ใดกระทำผดิทีร่ะบไุวต้อ่ไปนี ้ตอ้งระวางโทษจำคกุไมเ่กนิ 

5 ปี หรือปรับไม่เกิน 100,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ

	 (1) นำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ปลอมไม่ว่า 

ทั้งหมดหรือบางส่วน หรือข้อมูลคอมพิวเตอร์อันเป็นเท็จ โดยประการที่ 

น่าจะเกิดความเสียหายแก่ผู้อื่นหรือประชาชน

	 (2) นำเขา้สูร่ะบบคอมพวิเตอร ์ซึง่ขอ้มลูคอมพวิเตอรอ์นัเปน็เทจ็ โดย 

ประการทีน่า่จะเกดิความเสยีหายตอ่ความมัน่คงของประเทศ หรอืกอ่ใหเ้กดิ 

ความตื่นตระหนกแก่ประชาชน

 	 (3) นำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ใดๆ อันเป็น 

ความผิดเกี่ยวกับความมั่นคงแห่งราชอาณาจักร หรือความผิดเกี่ยวกับการ

ก่อการร้ายตามประมวลกฎหมายอาญา

	 (4) นำเขา้สูร่ะบบคอมพวิเตอร ์ซึง่ขอ้มลูคอมพวิเตอร์ใดๆ ทีม่ลีกัษณะ 

อันลามกและข้อมูลคอมพิวเตอร์นั้นประชาชนทั่วไปอาจเข้าถึงได้

79
คิดอ่าน ปฏิบัติการเท่าทันสื่อ  Process Learning toward Media Literacy



	 (5) เผยแพร่หรือส่งต่อข้อมูลคอมพิวเตอร์โดยรู้อยู่แล้วว่าเป็นข้อมูล 

คอมพิวเตอร์ตาม (1) (2) (3) หรือ (4)

	 มาตรา 16 ผู้นำเข้าระบบคอมพิวเตอร์ที่ประชาชนทั่วไปอาจเข้าถึงได ้

ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่ปรากฏเป็นภาพของผู้อื่น และภาพนั้นเป็นภาพที่เกิด

จากการสร้างขึ้น ตัดต่อ เติมหรือดัดแปลงด้วยวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส์หรือ

วิธีการอื่นใด ทั้งนี้ โดยประการที่น่าจะทำให้ผู้อื่นนั้นเสียชื่อเสียง ถูกดูหมิ่น 

ถูกเกลียดชัง หรือได้รับความอับอาย ต้องระวางโทษจำคุกไม่เกิน 3 ปี 

หรือปรับไม่เกิน 6 หมื่นบาท หรือทั้งจำทั้งปรับ

	 ถ้าการกระทำตามวรรคหนึ่ง เป็นการนำเข้าข้อมูลโดยสุจริต ผู้กระทำ 

ไม่มีความผิดตามวรรคหนึ่ง เป็นความผิดอันยอมความได้

	 ถ้าผู้เสียหายตามความผิดในวรรคหนึ่งตายเสียก่อนร้องทุกข์ ให้ 

บิดามารดา คู่สมรส หรือบุตรของผู้เสียหายร้องทุกข์ได้ และให้ถือว่าเป็น 

ผู้เสียหาย

80
คิดอ่าน ปฏิบัติการเท่าทันสื่อ  Process Learning toward Media Literacy





โตมร อภิวันทนากร และคณะ. รายงานการดำเนินงานโครงการเยาวชนเท่าทันสื่อ, 2550.

ธเนศ วงศ์ยานนาวา. ปฏิวัติบริโภค จากสิ่งของฟุ่มเฟอยมาสู่สิ่งจำเป็น. กรุงเทพฯ: 

 ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร, 2550.

มูลนิธิส่ือชาวบ้าน (มะขามป้อม). วัยมันส์เท่าทันส่ือ : คู่มือจัดกิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้เท่าทัน

 สื่อสำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย, 2549.

วีระพงษ์ ทวีศักดิ์. บันทึกการอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนาศักยภาพวิทยากร

 กระบวนการเท่าทันสื่อ. เมื่อวันที่ 14-16 กรกฎาคม 2551 จัดโดยเครือข่าย

 เยาวชนเพื่อการพัฒนา.

ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร. สู่พรมแดนความรู้เรื่องวัฒนธรรมบริโภค. กรุงเทพฯ: 

 ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร, 2550.

สมควร กวียะ. การสื่อสารมวลชน. กรุงเทพฯ: (ม.ป.), (ม.ป.ป.).

สมเกียรติ ตั้งนโม. มองหาเรื่อง : วัฒนธรรมทางสายตา. มหาสารคาม:    

 สำนักพิมพ์มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2549.

อมรรตัน ์ทพิยเ์ลศิ. รูท้นัตนเองรูเ้กง่ใชส้ือ่, โครงการสือ่สรา้งสรรคส์ขุภาพ. นนทบรุ:ี (ม.ป.ท), 

 2550.

อุณาโลม จันทร์รุ่งมณีกุล และคณะ. เปิดประตูสู่การเรียนรู้เท่าทันสื่อ. : แนวคิดทฤษฎีและ 

 ประสบการณ์รู้เท่าทันสื่อเพื่อสุขภาพ. นนทบุรี:โครงการสื่อสร้างสรรค์สุขภาพ, 

 2549.

เอื้อจิตต์ วิโรจน์ไตรรัตน์. การวิเคราะห์ระดับลิตเทอเรซีของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา

 ในประเทศไทย. วิทยานิพนธ์ปริญญาครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและการ

 สื่อสารทางการศึกษา ภาควิชาโสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2540.

เว็บไซต์

พรทิพย์ เย็นจะบก. คู่มือการรู้เท่าทันสื่อ. www.tmic.info. (เข้าถึงเมื่อวันที่ 19

 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2551)

Center for Media Literacy (2008). Literacy for the 21st Century.

 Edition 2nd. www.medialit.org

เÍกสาÃÍ้างÍิง

82
คิดอ่าน ปฏิบัติการเท่าทันสื่อ  Process Learning toward Media Literacy



ที่ปรึกษาการจัดทำ
 1. คุณพฤหัส  พหลกุลบุตร   ผู้อำนวยการฝ่ายละครการศึกษา

   มูลนิธิสื่อชาวบ้าน

 2. คุณพรรณิกา  โสตถิพันธุ์   ผู้อำนวยการสงขลาฟอรั่ม

 3. คุณบัญชร  วิเชียรศรี   ผู้ช่วยผู้จัดการสถานีวิทยุกระจายเสียง

   ม.สงขลานครินทร์  FM 88.0 MHz

ผู้มีส่วนร่วมในการพัฒนา
 1. นางสาววรียา  สุริยันยงค์   ครูโรงเรียนสะเดา

   “ขรรค์ชัยกัมพลานนท์อนุสรณ์”

 2. นางกฤษณา  จันทนะ  ครูโรงเรียนสะเดา  

   “ขรรค์ชัยกัมพลานนท์อนุสรณ์”

 3. นายโสภณ  ฉิมพลีศิริ ครูโรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย

 4. นางสาวสาวิกา  จันทองพูน ครูโรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย  2

 5. นายพินิจ  พงศ์ประยูร ครูโรงเรียนท่าจีนอุดมวิทยา

 6. นายตรีทศ  อรัญเขต   ครูโรงเรียนท่าจีนอุดมวิทยา

 7. นางพรทิพย์  แก้วจันทร์ ครูโรงเรียนหาดใหญ่พิทยาคม

 8. นางสาวอภิญญา  จรูญศิริเสถียร ครูโรงเรียนธิดานุเคราะห์

 9. นางสาวนงลักษณ์  คลังสี ครูโรงเรียนธิดานุเคราะห์

Ãายช×่Íผู้มีส่วนÃ่วมในกาÃพั²นา¤ู่ม×Í©บับนี้
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10. นางสาวอรพุทธ  กวินกาจกุล ครูโรงเรียนแสงทองวิทยา

11. นายธีระวัฒน์  วิไลพงศ์ ครูโรงเรียนพะดงประธานคีรีวัฒน์

12. นางปรียา  วรรณโร ครูโรงเรียนธรรมโฆษิต

13. นางจินตนา  สุขอ้น ครูโรงเรียนมัธยมสิริวัณวรี  2 สงขลา

14. นายเกษม  บูหัส ประธานเครือข่ายครอบครัวเข้มแข็ง

   จ.สงขลา (คค.ขข.สข.) 

15. นายรอซีดี  ปูเต๊ะ เจ้าหน้าที่ประสานงานเครือข่าย

   ครอบครัวเข้มแข็ง จ. สงขลา

16. นางมณฑา  บูหัส ครูโรงเรียนชุมชนวัดน้ำขาว

   (คค.ขข.สข.)

17. นายเจริญ  ขุนอิน ครูโรงเรียนอนุบาลดิษฐพร

   (คค.ขข.สข.)

18. นายสักรียา  หวังแอ ครฝูา่ยวชิาการ  โรงเรยีนปา่ระไมวทิยา  

 (คค.ขข.สข.)

19. นายเกษม  เหร็มล่า  ครูโรงเรียนบ้านป่าระไมวิทยา

   (คค.ขข.สข.)

20. นางสุภารัตน์  รัตนพงษ์ ครูโรงเรียนประชานุเคราะห์ 43 

   (คค.ขข.สข.)

21. เด็กชายวสันต์  บูหัส นักเรียนโรงเรียนแสงทองวิทยามูลนิธิ  

 (คค.ขข.สข)

22. เด็กหญิงอันดา  บูหัส นักเรียนโรงเรียนชุมชนวัดน้ำขาว   

 (คค.ขข.สข.)

23. นายกฤษธนา  เรืองประดิษฐ์ นักเรียนโรงเรียนแสงทองวิทยา

24. นางสาวศราวดี  ไชยเซ่ง นักเรียนโรงเรียนพะดงประธานคีรีวัฒน์

25. นางสาวมัทนี  ศรีชนะ นักเรียนโรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย  2 

26. นายรณรงค์ นิติสวิน นักเรียนโรงเรียนพะดงประธานคีรีวัฒน์

27. นางสาววรรณพร  จิตอนุกูล นักเรียนโรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย  2

24. นางสาวศราวดี  ไชยเซ่ง นักเรียนโรงเรียนพะดงประธานคีรีวัฒน์
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28. นายกานต์  เจนตระกูลเลิศ นักเรียนโรงเรียนแสงทองวิทยา

29. นางสาวสุภาวดี  ศรีตรีกุล นักเรียนโรงเรียนพะดงประธานคีรีวัฒน์

30. นางสาวชมพูนุช  เจือจันทร์ นักเรียนโรงเรียนพะดงประธานคีรีวัฒน์

31. นายวุฒิพงศ์  อุไรวรรณ นักเรียนโรงเรียนแสงทองวิทยา

32. นางสาวปรียนันท์  ปุตตาพัฒน์ นักเรียนโรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย

33. นายกิตติศักดิ์  นวลละม้าย เจ้าหน้าที่โครงการสะพานชีวิต

34. นางสาววรรณา  สุวรรณชาตรี เจ้าหน้าที่ข้อมูล  สวรส.ภาคใต้

35. นางดวงฤดี  สุริยันยงค์ นักสังคมสงเคราะห์  สำนักงานพัฒนา 

 สังคมและความมั่นคงของมนุษย์    

 จ.สงขลา

36. นางสาวพราวมาศ  แก้วรองกุล เจ้าหน้าที่พัฒนาศักยภาพมนุษย์    

 โรงเรียนบริหารธุรกิจวิทยาสงขลา

37. นายนิพนธ์  รัตนาคม เจ้าหน้าที่สื่อสารสาธารณะ     

 สถาบันวิจัยและพัฒนาสุขภาพภาคใต้

38. นางสาวรัตติกาล  ขานแก้ว ผู้ช่วยผู้ประสานงานแผนงานสื่อสาร

 สาธารณะสถาบันวิจัยและพัฒนา

 สุขภาพภาคใต้

39. นางจำปี  ชัวชูลี นักวิชาการศึกษา  สำนักงานเขตพื้นที่ 

 การศึกษาสงขลาเขต 1

40. นางธนัส  แสงจันทร์ เจ้าหน้าที่บริหารงานทั่วไป  สำนักงาน

 เขตพื้นที่การศึกษาสงขลาเขต  1 

41. นางวรรณี  จิตต์ช่วย นักวิชาการ  สำนักงานเขตพื้นที่

   การศึกษาสงขลาเขต  2

42. นางสาวเยาวลักษณ์  ศรีสุกใส ผู้ประสานงานสำนักงานวิจัย

   ระบบสุขภาพภาคใต้
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 โครงการเยาวชนเท่าทันสื่อเป็นการดำเนินงานที่มุ่งสร้างภาวะเท่าทัน

ของเยาวชนต่อเร่ืองส่ือ ให้เกิดเป็นภูมิคุ้มกันในการดำเนินชีวิตภายใต้กระแสบริโภค

นิยมที่มีสื่อเป็นเครื่องมือทรงอำนาจที่สำคัญในการขับเคลื่อน โดยคาดหวังว่า

เยาวชนจะสามารถพินิจพิเคราะห์ เรียนรู้ถึงการกระทำของสื่อ และรู้จักบริโภคตาม

ความจำเป็นและเหมาะสม พัฒนาการใช้สติในการเลือกเสพสื่อ และมีส่วนร่วม

ต่อการสร้างสังคมที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้ การเจริญเติบโตของตนเองในฐานะ

สมาชิกตัวเล็กของสังคม

 การดำเนินงานของโครงการเน้นที่การสร้างกระบวนการเรียนรู้และสร้าง

เครื่องมือเพื่อใช้ ในการพัฒนาศักยภาพของเยาวชนให้เกิดความคิดความอ่านที่

เท่าทันต่อสื่อ และเผยแพร่เครื่องมือนี้แก่ครูและแกนนำในการสร้างการเรียนรู้และ

พัฒนาแก่เยาวชน พร้อมทั้งขับเคลื่อนงานเท่าทันสื่อผ่านกระบวนการทำงานในเชิง

เครือข่ายระดับพื้นที่ของจังหวัด

 การสร้างการรู้เท่าทันสื่อและรู้จักเลือกเสพเลือกใช้ให้เหมาะสม เป็นประเด็น

การเรียนรู้ที่สำคัญยิ่งในช่วงเวลาการเจริญเติบโตของเยาวชน และการฝึกฝนให้รู้

เท่าทันสื่อนี้ก็เป็นสิ่งจำเป็นสำหรับชีวิตของเยาวชน ซึ่งสามารถอาศัยเครื่องมือและ

วิธีการทางการศึกษาในการสร้างกระบวนการเรียนรู้ให้เกิดข้ึนโดยผู้ท่ีมีบทบาทสำคัญ

ในการเรียนรู้ของเยาวชนเป็นผู้ขับเคลื่อน ในระบบที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของเยาวชน

 โครงการดำเนินงานภายใต้ยุทธศาสตร์ร่วม (ปี 2551-2553 ของเครือข่าย

เยาวชนเพื่อการพัฒนา มีความประสงค์อยากเห็น (วิสัยทัศน์) เด็ก เยาวชน และ

â¤ÃงกาÃเยาวชนเท่าทันส×่Í
âดยกลุ่มมานีมานÐ	แลÐเ¤Ã×Íข่าย¤Ãูแกนนำเท่าทันส×่Íสงขลา
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ครอบครัว มีทักษะเท่าทันส่ือ และมีกิจกรรมทางเลือกท่ีสร้างสรรค์โดยการมีส่วนร่วม 

ทุกภาคส่วน

มุ่งมั่นที่จะ (พันธกิจ)

	 1.	พัฒนากระบวนการเรียนรู้เพื่อให้เกิดทักษะการเท่าทันสื่อสำหรับเด็ก 

เยาวชน และครอบครัว

	 2.	สรา้งเสรมิสนบัสนนุใหเ้กดิกจิกรรมทางเลอืกและสือ่ทางเลอืกสำหรบัเดก็ 

เยาวชน และครอบครัว

	 3.	สร้างการมีส่วนร่วมทุกระดับ ทุกภาคส่วนในการขับเคลื่อนงานเท่าทันสื่อ

โดยใช้วิธีการทำงานที่สำคัญ (ยุทธศาสตร์)

	 1. พัฒนาชุดความรู้ กระบวนการเท่าทันสื่อ สำหรับคนทำงาน/ครอบครัว

	 2. พัฒนาศักยภาพนักปฏิบัติการ สร้างการเท่าทันสื่อ

	 3. สนับสนุนรวบรวมองค์ความรู้กิจกรรม/สื่อทางเลือกที่สร้างสรรค์

	 4. สร้างพื้นที่ต้นแบบกิจกรรม/สื่อทางเลือกที่สร้างสรรค์สำหรับเด็ก

	 5. สร้างกระบวนการเพิ่มเสียงเด็ก เยาวชน ต่อกระบวนการสร้างสื่อดี

	 6. ผลักดันให้เกิดการขับเคล่ือนกระบวนการเท่าทันส่ือเชิงนโยบายระดับพ้ืนท่ี

	 ฉะนั้นทิศทางของโครงการจึงยึดครู นักเรียน และโรงเรียนเป็นสำคัญ ในการ 

ดำเนนิงานทีม่คีวามสอดคลอ้งกบับรบิททีแ่ตกตา่งกนัของแตล่ะโรงเรยีน และมุง่หวงั 

ให้เกิดผลในการปฏิบัติที่เป็นจริง โดยสร้างปัจจัยที่หนุนเสริมเพื่อขับเคลื่อนงาน 

รู้เท่าทันในเยาวชน ได้แก่ การพัฒนาชุดเคร่ืองมือในการจัดกระบวนการและกิจกรรม 

การเสริมศักยภาพครูแกนนำ การพัฒนาศักยภาพเยาวชนแกนนำ การสนับสนุน 

และติดตามการจัดการเรียนรู้ อีกทั้งสร้างเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ซึ่งโครงการสร้าง

ความรว่มมอืกบัภาคโีรงเรยีนระดบัมธัยมศกึษาของทัง้ 3 เขตพืน้ทีก่ารศกึษาสงขลา 

ในการเชื่อมโยงกันเป็นเครือข่ายครูแกนนำรู้เท่าทันสื่อของสงขลา เพื่อให้เกิดพลัง 

ในการสร้างการเปลี่ยนแปลงโดยมีครูและสถานศึกษาเป็นฐาน ในการปฏิบัติการ 

กจ็ะสง่ผลตอ่การพฒันาระดบับคุคลของเยาวชนใหรู้เ้ทา่ทนัสือ่ สรา้งความเขา้ใจกบั 

ชุมชน/สังคมให้ตระหนักในเรื่องนี้ และพร้อมที่จะสานความร่วมมือกันในระดับ 

มหภาคต่อไปในอนาคต
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 เป็นกลุ่มที่ไม่แสวงหากำไรที่ทำ

งานเชิงกระบวนการด้านเด็กและเยาวชน

โดยใช้กิจกรรมละครและศิลปะเพื่อสร้าง

การเรียนรู้ ทั้งในสถานศึกษาและพื้นที่ชุมชน

อันมีจุดมุ่งหมายเพ่ือการเสริมสร้างให้เด็กและเยาวชน

เตบิโตอยา่งสมดลุในสงัคม เปน็ผู้ ใหญท่ีม่คีณุภาพ สามารถ

ดูแลชีวิตตัวเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคมต่อไป

 ด้วนความเช่ือท่ีว่า เด็ก เยาวชนเป็นบุคคลตัวน้อยท่ีเต็มไปด้วยความปรารถนา

ที่จะรู้เรื่องราวและสัมผัสสิ่งต่างๆ บนโลกใบนี้ หากเด็กและเยาวชนได้มีโอกาส

สำรวจในส่ิงตนอยากรู้เพ่ือความเข้าใจ เพ่ือตอบสนองความเจริญเติบโตเก่ียวกับ

ตัวเอง ครอบครวั บา้น ชมุชน สงัคม และโลกทีร่อคอยการคน้หา ความสมบรูณท์ีเ่ตม็

ศักยภาพในตัวเด็กและเยาวชนแต่ละคนจะบังเกิดขึ้น เมื่อเขาได้เติบโตเป็นผู้ ใหญ่

เต็มตัว เขาก็พร้อมที่จะสร้างสรรค์ความงามให้แก่โลกใบนี้ต่อไป

	 เปาหมายองค์กร
 1. เพื่อส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพอันพึงมีสูงสุดในตัวเด็กและเยาวชน ด้วย

การเรียนรู้อย่างเป็นกระบวนการ สู่การเจริญเติบโตทางสังคม 

 2. สร้างสรรค์สื่อและกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการทางศิลปะเพื่อ

การพัฒนา

 3. พัฒนาและเผยแพร่สื่อการเรียนรู้ ด้วยละครการศึกษาและศิลปะ

มÒ¹ี

(Non-Profi t 
Or

ga
niz
at
io
n)

กลุ่ม

มÒ¹Ð
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	 ภาระหน้าที่หลักขององค์กร
 1. ผลิตส่ือละครเพ่ือการเรียนรู้สำหรับเด็กและเยาวชนในประเด็นด้านสุขภาวะ

 2. จดักจิกรรมการเรยีนรูอ้ยา่งเปน็กระบวนการ บนแนวคดิการพฒันามนษุย์

แบบองค์รวม

 3. ดำเนินการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการในประเด็นการเรียนรู้ต่างๆ ที่เน้นการ

เรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ด้วยเครื่องมือทางการละครและศิลปะ

	 ขอบข่ายงาน 

งานละครสำหรับเด็กและเยาวชน (Theatre 

for young people)

 สร้างสรรค์และพัฒนาเพื่อผลิตงาน

ละครสำหรับเด็กและเยาวชนทั้งทางด้าน

รูปแบบ เทคนิค และเนื้อหาโดยการผลิต

ละครท่ีเกิดข้ึนจากโครงการของกลุ่มเองหรือ

การให้บริการตามความต้องการขององค์กร

ต่างๆ นำเสนอในรูปแบบละครประเด็นศึกษา

ละครรณรงค์ ละครสัญจร

งานอบรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop)

 จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ โดยใช้

กจิกรรมละครและศลิปะอืน่ๆ เปน็เทคนคิ

การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม เพื่อการเพิ่ม

ศักยภาพในหัวข้อท่ีเก่ียวข้องกับการศึกษา

การพัฒนาความเป็นมนุษย์หรือศักยภาพ

เชิงทักษะแก่ผู้จัดที่สนใจ
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งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ (Learning 

process development) 

 คิดค้น ศึกษาและพัฒนากระบวนการ

เรียนรู้สำหรับเด็ก เยาวชน และครอบครัว ให้

เกิดเป็นนวัตกรรมเชิงเครื่องมือและกระบวน

การต้นแบบ เพื่อยกระดับและเสริมศักยภาพ 

ตั้งแต่ระดับบุคคล ถึงระดับหน่วยงานองค์กร

งานกิจกรรมทางเลือกและอาสาสมัครเพื่อ

สังคม (Alternative activity & Social Vol-

unteer)

 จัดกิจกรรมทางเลือกสำหรับเด็กและ

เยาวชนรูปแบบอื่นๆนอกเหนือจากงานสื่อ

ละคร เช่น ศิลปะประดิษฐ์สร้างสรรค์และ

นทิานในสวน นทิานทางอากาศ  (เลา่ในรายการ

วิทยุ) ส่งเสริมและจัดโอกาสแก่เด็กและ

เยาวชนให้เกิดจิตอาสา เช่นการอ่านหนัง

สือเสียงเล่านิทานให้หอผู้ป่วยเด็ก เป็นต้น
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